2.3. FUTSAL

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuje se propisnik
Drzavnog prvenstva Skolskih sportskih drustava osnovnih i srednjih Skola Republike Hrvatske, Pravila igre
za futsal Medunarodne nogometne federacije, odredbe Pravilnika o nogometnim natjecanjima i
Disciplinskog pravilnika, te ostalih propisa Hrvatskog nogometnog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji dje€aka i djevojCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih Skola, te
djevojaka i mladi¢a srednjih Skola.
Ekipa se sastoji od najviSe deset (10) igraca i dva voditelja.

Clanak 3.
U natjecanjima ekipa igra s Cetiri igraca u polju i vratarom (4+1).
Na utakmici moze biti imenovano najvise 5 zamjenskih igraca.
Utakmice se igraju sluzbenom loptom (broj "4").
Ekipa ne moze zapoceti utakmicu, ako na terenu nema pet igraca (4+1).

Clanak 4.
Utakmice moraju zapoceti u toéno zakazano vrijeme, u slu¢aju zakadnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 3 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na igralistu.

Clanak 5.
Natjecanje se odrzava na igraliStu najmanjih dimenzija 15x25 metara do najveCih 25x42 metara s
rukometnim golovima.

Clanak 6.
Vrijeme trajanja igre:
e djeCaci4.—-6.i7.— 8. razreda, te mladici srednjih Skola 2 x 15 minuta
e djevojCice 4. — 6.1 7. — 8. razreda, te djevojke srednjih Skola 2 x 15 minuta
Vrijeme odmora tijekom promjene strana igranja iznosi 5 minuta.

Clanak 7.
Svaka ekipa ima pravo u svakom poluvremenu jedanput zatraziti minutu odmora (time-out).
Minutu odmora moze traziti voditelj ekipe, a odobrava se u prvom prekidu igre.

Clanak 8.

Ekipa moze sudjelovati u jednoj utakmici sve dok u polju zbog crvenih kartona ima najmanje dva igrac¢a i
vratara. Ako u slu€aju isklju€enja igraa ostane manje od tri (3) igraca (uklju€ujuéi i vratara) u bilo kojoj
ekipi, igra ¢e se prekinuti. Ako je rezultat nerijeSen, a jedna ili obje ekipe nemaiju tri igraca s pravom igranja
(dva igraca i vratar), radi iskljuCivanja, pobjeduje ekipa koja ima viSe igraca na terenu s rezultatom 3:0, ili
ako je tog trenutka rezultat veéi od navedenog, registrirat ¢e se taj rezultat.

Vrijeme se ne zaustavlja poslije suCeva zvizduka, osim u sluc¢aju time-outa ili izvanrednih dogadaja kao
Sto je teza ozljeda, disciplinski prekr$aj sudionika, neprimjereno ponasanije publike ili tehniCkog kvara.

Clanak 9.
U slu€aju nerijeSenog rezultata na kraju utakmice izvode se izravni udarci s udaljenosti 6 metara, i to
naizmjenicno tri (3) igraa svake ekipe.
Ako, nakon Sto obje ekipe izvedu po tri udaraca, postignu jednak broj zgoditaka ili ne postignu ni jedan
zgoditak, izvodenje udaraca ¢e se nastaviti i to naizmjenicno po jedan igra€ iz svake ekipe, koji je prijavljen




u zapisnik (kako nalazu futsal pravila) sve dok se ne dobije pobjednik u jednakom broju izvodenja izravnih
udaraca.

Izravne udarce ne smiju izvoditi igradi koji su isklju€eni iz igre.

Ukoliko jedna ekipa u zapisniku ima prijavljeni maniji broj igraca od protivni¢ke ekipe prije izvodenja izravnih
udaraca broj igraca koji ¢e izvoditi izravne udarce mora se izjednaciti.

Clanak 10.
Kada se igra po jednostrukom bod sustavu (po skupinama), u sluaju nerijeSenog rezultata obavezno se
izvode izravni udarci s udaljenosti od 6 m, a ekipe za nerijeSeni rezultat dobivaju po jedan bod te se
registrira pobjednik izvodenja izravnih udaraca $to moze odredivati bolje plasiranu ekipu u slu¢aju ¢lanka
16.

Clanak 11.
Izmjene igraa moze traziti voditelj ekipe.
Izmjena igraCa obavlja se, bilo kada je lopta u igri, bilo izvan igre. Igra¢ koji napusta teren za igru mora to
uciniti u vlastitom podrudju za zamjene, a igra¢ koji ulazi u teren za igru mora to takoder u€initi u vlastitom
podruéju za zamjene, ali tek kada je igra€ koji napusta igru potpuno preSao uzduznu crtu.
Broj izmjena tijekom utakmice nije ogranicen.
Zutim kartonom kaznit ¢e se nepravilna zamjena igraéa (ako za vrijeme dok se obavlja zamjena, zamjenski
igrac stupi u teren za igru prije nego sto ga potpuno napusti igra€ kojeg zamjenjuje).
Vratar moZe, uz odobrenje suca, zamijeniti mjesto s bilo kojim igratem svoje mom¢adi.

Clanak 12.
Vratar mora nositi opremu koja ga jasno razlikuje od ostalih igraca.

Clanak 13.
U igri se primjenjuje pravilo akumuliranog prekrsaja.
Nakon pet akumuliranih prekr$aja za svaki sljedeci prekrSaj izvodi se izravan slobodan udarac s deset
(10) metara.
Akumulirani prekr3aji se ne prenose iz prvog u drugo poluvrijeme.

Clanak 14.
Zbog tezeg prekrsaja ili nesportskog pona$anja igrac¢a, igra¢ dobiva zuti karton. Drugi Zuti karton istom
igraCu, na istoj utakmici, automatski povlaci crveni karton.
Igrac koji je dobio crveni karton isklju€uje se i napusta igru i klupu za rezervne igrace, te na toj utakmici
viSe ne moze sudjelovati u igri. Nakon isteka od dvije (2) minute, iskljuenog igraa moze zamijeniti
rezervni igrac.
Ako ekipa s viSe igraca postigne zgoditak, zamjenski igra€ moze uci u igru prije isteka kazne od dvije (2)
minute, a ako ekipa s manjim brojem igra¢a postigne pogodak, igra se nastavlja bez promjene broja igraca.
Ukoliko igra¢ u jednoj utakmici dobije dva (2) zuta kartona (crveni karton), nema pravo nastupa na prvoj
sljedecoj sluzbenoj utakmici.
U slu€aju kaznjavanja igraca, ili voditelja s izravnim crvenim kartonom (zbog izrazito grubog prekrsaja,
drskog pona$anja, napada na suca), tom se igracu, ili voditelju po automatizmu zabranjuje nastup na prvoj
sljedecoj sluzbenoj utakmici, a za eventualne dodatne sankcije pokrenut ¢e se disciplinski postupak na
oshovi prijave suca.

Clanak 15.
Svaki izlazak lopte cijelim obujmom preko uzduZne crte (aut), odnosno popreéne crte (korner) izvodi se
nogom.




Clanak 16.

Bodovanje rezultata u liga sustavu:

e pobjeda tri (3) boda,

¢ nerijeSeni rezultat jedan (1) bod,

e izgubljena utakmica nula (0) bodova, te

e gubitak utakmice bez borbe minus jedan (-1) bod
Odredivanje redoslijeda, ako dvije ekipe imaju jednak broj bodova:

1. medusobni susret — pobjednik izvodenja izravnih udaraca s udaljenosti od 6 m

2. gol razlika,

3. tko je dao viSe golova,
Odredivanje redoslijeda, ako tri ili viSe ekipa imaju jednak broj bodova:

1. bodovi medusobnih susreta,

2. gol razlika medusobnih susreta,

3. gol razlika,

4. tko je dao viSe golova

5. Zdrijeb
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja zdrijeba za odredivanje plasmana, zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrSetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.




