2.10. KOSARKA 3X3

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovim pravilima i po pravilima FIBA-e (International Basketball Federation).

Clanak 2.
Natjecanje Ce se odrzati u konkurenciji mladi¢a i djevojaka srednjih Skola.

Clanak 3.
Ekipu se sastoji od najvise Cetiri natjecatelja i voditelja.

Clanak 4.
Na natjecanju ekipa mora imati dresove razli¢ite boje od protivnicke ekipe.

Clanak 5.
Utakmica mozZe zapocCeti ako svaka ekipa na terenu ima 3 natjecatelja.
Obje ekipe zagrijavaju se u isto vrijeme prije poCetka utakmice.
Bacanjem novcica odreduje se koja ¢e ekipa imati prvi posjed lopte.
Ekipa koja osvoji bacanje novci¢a moze prepustiti posjed drugoj ekipi kako bi u slu€aju produzetka imala
prvi posjed.

Clanak 6.
Utakmica se igra na koSarkaskom terenu s jednim koSem. Preporuka su sluzbene dimenzije igraliSta za
koSarkasku igru 3x3, 15m x 11m.
Dimenzije lopte za igru su:
obujam 720-740 mm,
tezina 580-620 g.

Clanak 7.
Poen postignut unutar luka (linije 6,75m) ili polja jednoga boda vrijedi 1 poen.
Poen postignut izvan luka (linije 6,75m) ili polje 2 boda vrijedi 2 poena.
Poen postignut s linije slobodno bacanje vrijedi 1 poen.
U situaciji kada obrambeni igrac€ ostvari kontrolu lopte i postiZze kos bez "iznoSenja lopte", koS se ponistava
jer ekipa nije "iznijela loptu" prije pokusaja Suta.

Clanak 8.
Vrijeme jedne utakmica je 10 minuta "Ciste" igre s jednim odmorom po ekipi u trajanju od 30 sekundi .
Trajanje napada je 12 sekundi.
Sat se zaustavlja u situacijama "mrtve" lopte i slobodnog bacanja.
Ekipa koja prva postigne 21 poen i vise ili ekipa koja je postigla vise poena nakon isteka 10 minuta je
pobjednik.
Ako je rezultat izjednacen nakon isteka 10 minuta, igra se produZetak.
Prije po€etka produzetka odmor je u trajanju od 1 minute.
Ekipa koja prva osvoji 2 boda u produZetku pobjeduje u igri.

Clanak 9.
Svaka ekipa ima pravo na jedan odmor u trajanju od 30 sekundi.
Bilo koji igra€ moze zatraziti odmor u situaciji "mrtve" lopte.
Odmori i izmjene igraca mogu se zatraziti samo u situacijama "mrtve" lopte i ne mogu se zatraziti kada je
lopta ziva.



Clanak 10.
Izmjena igraCa moguca je kada lopta postane "mrtva", prije nego sto obrambeni igrac uruci loptu napadacu
ili prije izvodenje slobodnog bacanja.
Zamjena moze uéi u igru nakon $to njegov suigra€ zakoradi izvan terena i uspostavi fizi¢ki kontakt s njim.
Zamjene se mogu izvoditi samo iza linije nasuprot koSu i ne zahtijevaju nikakvu aktivnost suca ili pomoc¢nih
sudaca.

Clanak 11.
Poslije svakog postignutog poena ili slobodnog bacanja (osim onog iza koga slijedi posjed lopte) mijenja
se posjed lopte, odnosno lopta pripada obrambenoj ekipi koja je primila poen.
Lopta se uzima direktno ispod kosa (ne iza €eone linije) te se mora voditi ili dodati iza luka (linije 6,75m)
Obrana se ne smije igrati u prostoru polukruga ("polju polukruga bez probijanja") pri izno$enju lopte.
Ako ekipa u napadu ostvari novi posjed lopte nakon promasenog poena iz igre ili slobodnog bacanja (osim
onog iza koga slijedi posjed lopte), moze se nastaviti napad i posti¢i pogodak bez iznoSenja lopte iza luka
(linije 6,75m) .
Ako ekipa u obrani osvoji loptu, ukrade ili blokira loptu ista se mora voditi ili dodati iza luka (linije 6,75m).
Igra€ se nalazi iza luka (linije 6,75m) kada nijednim stopalom nije unutar luka niti gazi liniju luka.
U slucaju situacije podbacivanja lopte, lopta se dodjeljuje ekipi u obrani.

Clanak 12.
Nakon $to je napravila 6 ekipnu pogresku, ekipa je u "bonusu".
Igraci se ne iskljuCuju iz igre na temelju broja osobnih pogreSaka.
Ako Sut iz igre nije uspjesan tijekom akcije Sutiranja zbog osobne pogreske obrambenog igrata unutar
luka (linije 6,75m) dosuduje se 1 slobodno bacanje protivni¢koj ekipi.
Ako je osobna pogreSka obrambenog igraca tijekom akcije Sutiranja izvan luka (linije 6,75m) dosuduju se
2 slobodna bacanja protivni¢koj ekipi.
Ako je Sut na koS iz igre uspjeSan tijekom pogreske, pogodak se priznaje i igracu koji je Sutirao dosuduje
se 1 dodatno slobodno bacanje.
Nesportske i iskljuCujuée pogreske dosuduju se kao 2 pogreske ekipi koja ih je napravila.
Prva nesportska pogresSka igraca: dosuduju se 2 slobodna bacanja.
Sve iskljuCuju¢e pogreske (ukljuCujuci drugu nesportsku pogresku) igraca: dosuduju se 2 slobodna
bacanja i posjed lopte za protivniCku ekipu.
Sedma, osma i deveta pogreska ekipe: dosuduju se 2 slobodna bacanja.
Deseta i svaka sljede¢a pogreska ekipe: dosuduju se 2 slobodna bacanja i posjed lopte.
Nesportska pogredka: dosuduju se 2 slobodna bacanja i posjed lopte.
Tehni¢ka pogreska: dosuduje se 1 slobodno bacanje. Nakon 1 slobodnog bacanja, igra se nastavlja kao
Sto slijedi:
Ako je tehnic¢ku pogresku ucinila ekipa u obrani, ekipa u napadu ima novih 12 sekundi za napad.
Ako je tehnic¢ku pogresku ucinila ekipa u napadu, sat za mjerenje vremena napada nastavlja od vremena
u kojem je zaustavljen.
Za osobnu pogresku u napadu ne dosuduju se slobodna bacanja.
Igra€ ne smije okrenut ledima ili boéno prema koSu voditi loptu unutar luka duze od pet sekundi. Dosuduje
se povreda pravila igre i lopta se dodjeljuje protivnickoj ekipi.

Clanak 13.
Ako na terenu ne postoji sat za mjerenje vremena napada i ekipa igra pasivno (ne pokusava napadati
ko$), sudac izrice usmenu opomenu, tako $to odbrojava posljednjih 5 sekundi.
Ako na terenu postoji sat za Sut, sat se pokrece ¢im lopta bude u rukama igra¢a napada (poslije razmjene
s igratem obrane ili ispod ko$a nakon uspjeSnog pogotka iz igre).



Clanak 14.
Ekipa gubi utakmicu bez igre ako na terenu nisu nazoéna 3 igraa spremna za igru u zakazano vrijeme
pocetka.
Ekipa gubi utakmicu bez zavrSetka igre ako napusti teren prije zavrSetka utakmice ili ako su svi igraci te
ekipe ozlijedeni i/ili diskvalificirani.
Ukoliko ekipa napusti igru prije zavrSetka iskljuCuje se iz daljnjeg natjecanja.
Ukoliko igra¢ dobije 2 nesportske pogreske u igri odmah napusta igraliSte za igru te moZe biti dodatno i
diskvalificiran iz daljnjeg natjecanja od strane Tehnicke komisije natjecanja.

Clanak 15.
Odredivanje redoslijeda ekipa:
1. Broj pobjeda
2. Medusobni susret
3. Najvise postignutih bodova u prosjeku (za utakmice u kojima u kojima su postignuta 22 ili 23 poena
uzima se kao maksimalan broj postignutih poena 21)
U razmatranje se uzimaju sve odigrane utakmice osim onih iz ¢lanka 14. stavak 1. i 2.



