SKOLSKI SPORTSKI SAVEZ GRADA ZAGRERA

Op¢i propisnik

s posebnim
odredbama




Temeljem &lanka 36. Statuta Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba (dalje u tekstu: Savez), Izvréni
odbor na 6. sjednici odrzanoj 14. rujna 2026. godine do 15. rujna 2026. godine donio je

OPCI PROPISNIK SA POSEBNIM ODREDBAMA

Izrazi koji se u ovom Propisniku koriste u muskom rodu, neutralni su i odnose se na muske i na Zenske
osobe

1. OPCE ODREDBE, ORGANIZACIJA NATJECANJA | PRIJAVE ZA NATJECANJA

Clanak 1.
Ovim se Propisnikom reguliraju osnovne norme pona$anja u natjecanjima i drugim programima
Saveza te posebne odredbe pojedine sportske grane/igre.

Clanak 2.
Za sve $to nije navedeno u ovom Propisniku primjenjivat ¢e se sluzbena pravila pojedine sportske
graneligre, te Propisnik Drzavnog prvenstva Skolskih sportskih drustava Republike Hrvatske izdan od
Hrvatskog Skolskog sportskog saveza.

Clanak 3.
Prvenstva Grada Zagreba za osnovne i srednje Skole ustrojava i Propisnik donosi Izvrdni odbor
Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba, a u skladu s Propisnikom Drzavnog prvenstva 3kolskih
sportskih drustava Republike Hrvatske izdanog od strane Hrvatskog Skolskog sportskog saveza.

Clanak 4.
Skolski sportski savez Grada Zagreba u tekuéoj $kolskoj godini organizira Prvenstva Grada
Zagreba za u€enike osnovnih i srednjih Skola te za u€enike s intelektualnim teSko¢ama u razvoju.
Prvenstva ¢e se odrzati u sportovima, kategorijama i konkurencijama sukladno vazecoj odluci
lzvrénog odbora Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Clanak 5.
Organizaciju i tijek natjecanja Prvenstva Grada Zagreba te voditi brigu o postivanju odredbi Opcéeg
i Posebnih propisnika, te Disciplinskog pravilnika Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba provodit ¢e
Natjecateljsko povjerenstvo za sportske igre Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Clanak 6.
Natjecateljsko povjerenstvo za sportske igre imenuje svojom Odlukom Izvréni odbor Skolskog
sportskog saveza Grada Zagreba, na poCetku svakog mandata IzvrSnog odbora, a imenuju se na
mandat od 4 godine od dana imenovanja.

Natjecateljsko povjerenstvo za sportske igre sastoji se od 5 ¢lanova, koji izmedu sebe biraju
predsjednika.

U slu€aju podnoSenja ostavke Clana Natjecateljskog povjerenstva za sportske igre ili prestanka mandata
¢lanu iz nekog drugog razloga, na prvoj redovnoj sjednici IzvrSnog odbora, izabrat ée se novi €lan, u
trajanju do isteka mandata starom ¢lanu.

Natjecateljsko povjerenstvo za ostale sportske grane imenovat ¢e se od strane svih voditelja ekipa na
dan odrzavanja natjecanja, a na prijedlog predsjednika Natjecateljskog povjerenstva za ostale sportske
grane koji je izabran iz redova djelatnika zaposlenih u Skolskom sportskom saveza Grada Zagreba.



Natjecateljsko povjerenstvo za ostale sportske grane sastoji se od 4 izabrana voditelja ekipa prisutnih na
natjecanju jzabranih vec¢inom glasova svih voditelja ekipa na natjecanju te predsjednika kojeg ¢e
imenovati Skolski sportski savez za to natjecanje iz redova svoji zaposlenika.

Uz imenovano Natjecateljsko povjerenstvo za sportske igre, na zavrSnici DrZzavnog prvenstva za 5. i 6.
razrede, biti ¢e imenovano dodatno Natjecateljsko povjerenstvo sukladno Propisniku Drzavnog
prvenstva 8kolskih sportskih drustava Republike Hrvatske.

Izvréni odbor moZze, u slu€aju potrebe, na svojoj sjednici, imenovati posebna natjecateljska povjerenstva,
o Cijim nadleZnostima i mandatu ¢e se odluciti posebnom odlukom.

Clanak 7.
Sustav natjecanja za svaku sportsku granu utvrduje se posebnom odlukom Izvrdnog odbora za
tekucu Skolsku godinu.
Clanak 8.
Kao mjesto natjecanja odabire se kvalitetnije boriliste.

Clanak 9.

Mentor je ucitelj odnosno nastavnik tjelesne i zdravstvene kulture koji obavezno mora biti djelatnik
$kole koja sudjeluje na natjecanju u organizaciji Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Na Prijavi Skole i Prijavi sastava ekipe obavezno mora biti naveden mentor.

Ukoliko Skola na prijavi nije navela zamjenskog voditelja ekipe, mentor naveden na Prijavi Skole i
Prijavi sastava ekipe smatrat ¢e se ujedno i voditeljem ekipe.

Rezultati Skolskog sportskog drustava na pojedinom natjecanju, priznaju se mentoru ili voditelju
prilikom napredovanja u struci.

Ovlastena osoba Skole svojim potpisom i pe€atom potvrduje da su mentori i voditelji sluzbeni
predstavnici $kole, punoljetne osobe kompetentne za rad s u€enicima i da ne postoje zapreke prema
¢lanku 111. Zakona o sportu.

Clanak 10.
Obavijesti o svim programima i aktivnostima Saveza bit ¢e poslana elektroni¢kim putem osobama
navedenim na potvrdi ¢lanstva za tekucu Skolsku godinu.

Clanak 11.
Poziv za pojedino natjecanje biti ¢e poslan putem elektroni¢ke poste osobama navedenim na
potvrdi Clanstva za tekucu Skolsku godinu, a sve daljnje promjene vezane za natjecanja voditelj je duzan
preuzeti s mrezne stranice Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba www.skolski-sport-zg.hr.

Clanak 12.

Voditelja natjecanja odreduje struéna sluzba Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba. Duznosti
voditelja natjecanja opisana su u "Pravilima obavljanja duznosti voditelja natjecanja u organizaciji
Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba". Voditelj koji se ne pridrzava "Pravila obavljanja duznosti
voditelja natjecanja" gubi pravo na nadoknadu za sporni dio prvenstva.

Clanak 13.
Pravo nastupa za Skolu imaju samo ucenici koji imaju status redovito upisanog u€enika prijavijene
Skole (znacenje pojma redovito upisanog uc¢enika tumaci se temeljem Zakona o odgoju i obrazovanju u
osnovnoj i srednjoj Skoli).



Clanak 14.

Za identifikaciju u€enika osnovnih i srednjih Skola na natjecanjima koristit e se vazeca iskaznica
Hrvatskog $kolskog sportskog saveza. Za program Odmorko uz vazeéu iskaznicu HSSS-a kao
identifikacijski dokument moze posluZiti originalno ovjeren Zahtjev za izdavanje iskaznice H3SS-a", ne
stariji od 15 dana od dana izdavanja Zahtjeva ili gost iskaznica Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Ucenik bez identifikacijskih dokumenata ne moze biti aktivan sudionik programa, odnosno ne moze
nastupiti za Skolsku ekipu niti koristiti programe Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Za identifikaciju voditelja koristit ce se vazeCi dokument sa slikom.

U sportskim igrama, u slu€aju sumnje u pravo nastupa odredenoga ucenika — natjecatelja,
protivnicki voditelj i voditelj natjecanja mogu zatraziti uvid u e-Iskaznice HSSS-a iskljugivo prije pogetka
utakmice.

U ostalim sportskim granama, uvid u e-Iskaznice H8SS-a mogu zatraziti voditelji ekipa, kao i
voditelj natjecanja, tijekom cijeloga vremena trajanja natjecanja.

Clanak 15.

Nastup, u sportskim igrama, s u¢enikom koji nema status redovito upisanog u¢enika Skole za koju
je prijavljen ili nastup u€enika pod drugim imenom, ili nastup sa laznom i nevaZze¢om dokumentacijom
povlacdi za sobom iskljuenje iz prvenstva doti¢ne ekipe, te gubitak svih utakmica te ekipe bez borbe.

U drugim sportskim granama navedeni prekrSaj povlaci za sobom gubitak osvojenih bodova,
plasmana i slicno.

Za navedeni prekrSaj voditelj ekipe i/ili u¢enik podlijeze sankcijama Disciplinskog pravilnika
Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Clanak 16.

U svim natjecanjima sudionici moraju biti sportski odjeveni i obuveni (sportska majica, sportske
hlace i Cista sportska obuca) sukladno pravilima sportske grane.

Ekipe u sportskim igrama moraju biti jednoobrazno odjevene s odgovaraju¢im brojevima na
sportskim majicama, u suprotnom ne mogu nastupiti.

Sportske maijice u kojima ekipe nastupaju trebaju biti bez vidljivih klupskih obiljezja.

U slucaju krSenja ovoga €lanka, sudioniku se nece dozvoliti nastup u odredenoj sportskoj grani i
gubi utakmicu bez borbe, a bodovanje se vrsi prema Propisniku doti¢ne sportske grane.

Provedbu ovog ¢lanka vrSi voditelj natjecanja i suci na mjestu odrzavanja istog.

Organizator natjecanja osigurava markere za natjecanja.

Clanak 17.
UcCenici koji dolaze na natjecanje trebaju biti fizi€ki i psihiCki sposobni i pripremljeni za isto.
Ucenici koji sudjeluju na natjecanjima moraju imati vazeéi zdravstveni pregled sukladno vazeéem
Pravilniku o zdravstvenim pregledima sportasa.

Clanak 18.
Sudionici sportskih aktivnosti sudjeluju u istim dragovoljno i uz pristanak roditelja.
Sudionici u natjecanjima i drugim aktivnostima u organizaciji Skolskog sportskog saveza Grada
Zagreba nisu posebno i dodatno osigurani kod osiguravajucih drustava.
Organizator natjecanja i drugih aktivnosti ne preuzima odgovornost za moguce ozljede sudionika
prije, za vrijeme i nakon natjecanja ili drugih aktivnosti.



Clanak 19.

Ekipa mora nastupiti s brojem igra¢a kako je predvideno posebnim odredbama pojedine sportske
grane/igre.

Voditelj] moze prijaviti samo fizi¢ki prisutne ucCenike, petnaest (15) minuta prije satnicom
predvidenog pocCetka natjecanja.

Ekipa koja nema, petnaest (15) minuta prije satnicom predvidenog pocetka utakmice, potreban
broj fizi€ki prisutnin u€enika propisan posebnim odredbama sportske grane/igre s ispravnim
identifikacijskim dokumentima, gubi utakmicu bez borbe.

Clanak 20.

Ekipe su duzne pridrzavati se rasporeda i satnice natjecanja (odgadanje pocetka
natjecanja/utakmice zbog kasnjenja ekipe nije moguée) objavljenih na mreznim stranicama Skolskog
sportskog saveza Grada Zagreba, prije samog natjecanja.

Ako u sportskim igrama, na utakmicu nije doSla jedna od prijavljenih ekipa, protivnik, odnosno ekipa
koja je na natjecanje doSla s brojem igraca predvidenim Propisnikom, duzna je pristupiti utakmici, odnosno
duZna je izaCi na boriliste u sportskoj opremi. Nakon rasporedivanja po terenu i su€evog znaka za pocetak
utakmice, konstatira se da protivnik nije pristupio odigravanju utakmice i utakmica se registrira bez borbe,
a ekipa koja nije dosla gubi utakmicu .

U slucaju krSenja stavka 1. ovog Clanka, u sportskim igrama, utakmica se gubi bez borbe, a
bodovanje se vrsi prema posebnim odredbama doti¢ne sportske grane/igre.

U svim natjecanjima ekipa koja nije stigla s voditeliem na natjecanje sukladno posebnim
odredbama za sportsku granu/igru neée moci pristupiti natjecanju te gubi utakmicu.

Clanak 21.
Utakmice se ne mogu odgoditi niti iz bilo kojeg razloga. Sukladno €lanku 13. za $kolu smiju nastupiti
uCenici koji imaju status redovito upisanog ucenika prijavljene 3Skole uz posjedovanje vazZelega
identifikacijskog dokumenta sukladno ¢lanku 14.

Clanak 22.
Natjecanja se ne mogu odgoditi zbog nedolaska delegiranih sudaca, a voditelj natjecanja ¢e se
pobrinuti da se natjecanje odrzi sa sudenjem koje ¢e biti u duhu pravila (utakmice sude voditelji ekipa ili
druge osobe na koje pristaju obje ekipe, a ako takvih nema onda sudi voditelj natjecanja).

Clanak 23.

Odgadanije ili otkazivanje natjecanja zbog vremenskih nepogoda ili slicnog vrsi se na licu mjesta
odlukom voditelja natjecanja. Prestankom loSih vremenskih uvijeta ili slichog nastupi predvideni satnicom
mogu se odrzati.

Iznimno se natjecanje moZe odgoditi i ranije ukoliko stru¢na sluzba procijeni da natjecanje nece
mocdi biti odrZzano zbog losih vremenskih uvjeta, a najkasnije u jutarnjim satima na dan odrzavanja
natjecanja.

Ukoliko se radi objektivnih razloga (visa sila) za sportske igre u kolu ne odigra vise od 50 %
utakmica, cijelo kolo se proglasava neregularnim i odigrava se na kraju ciklusa natjecanja.

Nastupi koji su otkazani, nece se naknadno odrzati.

Clanak 24.
Da bi Skola postala sudionica natjecanja, uz uvjet da je dostavila obrazac "Potvrda Clanstva" za
tekuéu Skolsku godinu, duZna je u predvidenom roku, elektroni¢kim putem Skolskom sportskom savezu
Grada Zagreba, dostaviti Prijavu Skole za sudjelovanje na natjecanju.

Elektroni¢ka prijava za sportske igre sastoji se od dva dijela:
1. elektroni¢ka prijava Skole za sudjelovanje na natjecanju - "Prijava Skole"



2. elektronitka prijava sastava ekipe koja sudjeluje na natjecanju - "Prijava sastava ekipe"

AD 1.) Elektroni¢ku prijavu Skole za sudjelovanje na natjecanju potrebno je izvrsiti u predvidenom roku, a
najkasnije jedan dan prije zdrijeba. "Prijavu Skole" ispisanu, ovjerenu peatom i potpisom ovlastene
osobe $kole, potrebno je dostaviti u ured Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba najkasnije do pocetka
Zdrijeba natjecanja.

AD 2.) "Prijavu sastava ekipe™ moguce je provesti tek nakon $to je izvrSen prvi dio elektroniCke prijave
- "Prijava Skole".

U "Prijavu sastava ekipe" voditelj moze prijaviti 100 % natjecatelja viSe nego $to je odredeno posebnim
odredbama pojedine sportske grane/igre.

Elektroni¢ka prijava za ostale sportske grane:

Elektroni€ka prijava za ostale sportske grane: atletiku, badminton, bowling, gimnastiku, hrvanje,
judo, kros, kuglanje, odbojka na pijesku, orijentacijsko tr€anje, rukomet na pijesku, plivanje, skijanje, stolni
tenis, Sah, taekwondo i veslanje provodit ¢e se na jednom obrascu koji ¢e biti i prijava Skole za sudjelovanje
na natjecanju i poimeni¢na prijava sastava ekipe - "Prijava Skole i sastava ekipe".

Svaka prijava s ru¢no upisanim podacima (osim imena i prezimena i potpisa ovlastene osobe) bit
¢e nevazeca.

Clanak 25.
Ispisanu, ovjerenu peatom i potpisom ovlastene osobe Skole "Prijavu sastava ekipe" za sportske
igre i "Prijavu Skole i sastava ekipe" za ostale sportske grane voditelji ekipa predaju voditelju natjecanja
najkasnije petnaest (15) minuta prije poCetka utakmice ili natjecanja.

Clanak 26.

Voditelj ekipe koji nha natjecanje dovede ekipu s pravom nastupa na posebnom ¢e obrascu svojim
potpisom prije poCetka natjecanja potvrditi svoju fizi€ku, aktivnu i struénu prisutnost, potvrditi da su u
zapisniku upisani svi fiziCki prisutni natjecatelji, te utvrditi da je boriliste u skladu s Pravilima sportske grane
i Propisnikom Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba. Bez potpisa voditelia ekipe na obrascu
"IzvjeS¢e o dovodenju ekipa na natjecanje" ta ekipa ne moze pristupiti natjecanju. Navedeni obrazac
ujedno je i temeljni dokument za obracun ostvarenih sredstava za izvrSeni rad temeljem Pravilnika o na€inu
isplate vanjskim suradnicima.

S ekipom na natjecanjima mogu biti dva voditelja pod uvjetom da su navedeni u ovjerenoj "Prijavi
sastava ekipe" za sportske igre, te "Prijavi Skole i sastava ekipe" u ostalim sportskim granama.

Naknadu za pedago$ki nadzor i vodenje ekipe ostvaruje voditelj koji je upisan u obrazac "Izvjesée
o dovodenju ekipa na natjecanje”.

Drugi voditelj mora biti upisan u zapisnik utakmice.

Clanak 27.

Pravo sudjelovanja u natjecanju ima ekipa koju na natjecanje dovodi, vodi na natjecanju i odvodi s
istog voditelj ekipe imenovan od strane Skole. Ovlastena osoba Skole svojim potpisom i pe€atom na Prijavi
Skole i sastavu ekipe potvrduje da su voditelji sluzbeni predstavnici Skole, punoljetne osobe, kompetentni
za rad s u€enicima. Ekipa bez voditelja ili s voditeljem koji nije imenovan od ovlastene osobe Skole na
otisnutoj elektroni¢koj Prijavi sastava ekipe ili Prijavi Skole i sastava ekipe, ne moze pristupiti natjecanju.
Sukladno navedenom ucenici ni u kom slu€aju ne mogu biti imenovani, niti obavljati funkciju voditelja
ekipe.



Clanak 28.
Neposredno prije poCetka natjecanja/utakmice na jednom dijelu sportskog borilista obavezno je
fotografiranje ekipe s voditeljem.
Kako bi se osobni podaci i fotografije sudionika natjecanja mogle koristiti za potrebe Saveza te za
objave na mreznim stranicama i drustvenim mrezama Saveza, svaka $kola koja sudjeluje u natjecanju
duzna je osigurati privolu sudionika, odnosno zakonskog skrbnika sudionika.

Clanak 29.

Sudionici i posjetitelji sportskih aktivnosti u organizaciji Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba
dolaskom na aktivnosti pristaju na fotografiranje i video snimanje kao sudionik ili posjetitelj javnog
dogadaja. Foto i video dokumentaciju organizator, Skolski sportski savez Grada Zagreba, koristit ¢e
isklju€ivo za vlastitu arhivu te za objavu na mreznim stranicama i drustvenim mrezama i s njom postupati
u skladu s Uredbom (EU) 2016/679 Europskog parlamenta i vije¢a od 27. travnja 2016. o zastiti pojedinaca
u vezi s obradom osobnih podataka i o slobodnom kretanju takvih podataka te o stavljanju izvan snage
Direktive 95/46/EZ (Opca uredba o zastiti podataka), te Zakonom o provedbi Opcée uredbe o zastiti osobnih
podataka.

Clanak 30.

Voditelj ekipe duzan je biti uz natjecatelje koje je doveo na natjecanje, te brinuti o ponasanju i
sigurnosti istih, prije, za vrijeme i nakon boravka ekipe na borilistu.

Nepostivanje odredbi ovoga ¢lanka za sobom povladi diskvalifikaciju ekipe s natjecanja.

Clanak 31.
Voditelj koji vodi dvije ili viSe ekipa razli€itih Skola prijavljenih u sportskim igrama u jednoj sportskoj
grani, ne moZze voditi dvije razli¢ite ekipe u medusobnoj utakmici.
Nepostivanje odredbi ovog ¢lanka za sobom povlaci diskvalifikaciju obje ekipe.

Clanak 32.

U tijeku jednog ciklusa prvenstva po liga sustavu u skupinama s viSe od Cetiri ekipe dozvoljava se
ekipi jedan nedolazak. Ekipa koja nije dosla na natjecanje gubi utakmicu bez borbe.

Drugi izostanak ekipe u istom ciklusu prvenstva u skupinama s viSe od Cetiri ekipe povladi
DISKVALIFIKACIJU i gubitak svih utakmica bez borbe.

Prvi izostanak ekipe u ciklusu prvenstva u skupinama sa tri ili Cetiri ekipe povladi
DISKVALIFIKACIJU i gubitak svih utakmica bez borbe.

Prvi izostanak ekipe u natjecanjima koja su organizirana po kup sustavu, povlagi za sobom
DISKVALIFIKACIJU i gubitak utakmice bez borbe.

Voditelj ekipe, koja je iz bilo kojeg razloga diskvalificirana, gubi pravo na nadoknadu za tu razinu
natjecanja ili ciklus prvenstva.

Ukoliko ekipa koja je stekla pravo nastupa u Drugoj razini natjecanja ne odigra svoju prvu utakmicu,
moze biti zamijenjena ekipom iz Prve razine natjecanja uz uvjet da je ekipa poslala zamolbu za
uvrstavanjem u Drugu razinu natjecanja. Ukoliko se istovremeno prijavi viSe ekipa za ulazak u Drugu
razinu natjecanja, primijenit ¢e se kriterij pojedine sportske grane za odredivanje poretka, odnosno
redoslijeda ulaska u drugu razinu.

Clanak 33.

Protiv ekipe ¢&iji igraci izazovu, svojim nediscipliniranim ili nesportskim ponaSanjem, prekid
natjecanja ili svojevoljno napuste sportsko boriliste ili netko od igraca i voditelja pojedine ekipe, prije, za
vrijeme ili nakon natjecanja napravi ispad prema sluzbenim osobama ili protivni¢kim igra¢ima ili namjerno
uzrokuje ili pocini Stetu u objektu sportskog borilista, pokrenut ¢e se disciplinski postupak na osnovi prijave
voditelja natjecanja, koji ¢e se voditi sukladno Disciplinskom pravilniku.



TroSak otklanjanja Stete snosi Skola ekipe koja ju je napravila, sve sukladno lzvjeStaju voditelja
natjecanja, a temeljem raCuna dostavljenog od strane Skole u kojoj je Steta nastala, izdanog od strane
ovlastene osobe koja je Stetu otklonila.

Svojevoljno napustanje sportskog boriliSta povlagi gubitak utakmice pojedine ekipe bez borbe ili
gubitak osvojenih bodova u tom natjecanju uz pokretanje disciplinskog postupka.

Clanak 34.
Ukoliko netko od gledatelja ili roditelja, svojim nediscipliniranim i nesportskim ponasanjem prije, za
vrijeme ili nakon natjecanja napravi ispad prema sluzbenim osobama ili protivni¢kim igraima, voditelj
natjecanja moze prekinuti trenutno natjecanje odnosno isprazniti gledaliste.

Clanak 35.
Upozoravamo natjecatelje i voditelje ekipa da se u potpunosti moraju pridrzavati kuénog reda
objekta na kojem se odrzava natjecanje. Ekipa koja se ne pridrzava ku¢nog reda objekta i uputa voditelja
natjecanja moze biti isklju¢ena iz natjecanja, a eventualnu pocinjenu Stetu snosi Skola pocinitel;.

Clanak 36.

zapoceli ili su zavrsili obavezno sjede na tribinama, jer nepotrebno zadrzavanje uz borilita otezava rad
sucima i dovodi u pitanje regularnost natjecanja.

Clanak 37.

Skola koja je stekla pravo sudjelovanja u natjecanju koje se odrzava po liga sustavu, a ne pristupi
istom ili zbog nekog drugog razloga bude diskvalificirana, sljedeée godine u doti€nom sportu mora kroz
kvalifikacije izboriti pravo nastupa za Prvenstvo Grada Zagreba.

Otkaz sudjelovanja u prijavlienom natjecanju mora se izvrsiti pisanim putem najkasnije jedan dan
prije Zdrijeba natjecanja.

Clanak 38.

Ukoliko postoji prigovor na odrZzanu utakmicu u sportskim igrama, isti se najavljuje potpisom
voditelja ekipe u zapisnik na za to predvideno mjesto, u roku od petnaest (15) minuta od zavrSetka
natjecanja, a u prvom radnom danu do 15.00 sati treba prigovor dostaviti s pisanim obrazloZenjem u ured
Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba. Najavljenom prigovoru uz zapisnik treba obvezno priloZiti
izjave sudaca, izjavu voditelja natjecanja, kao i izjave oba voditelja ekipa.

Prigovor na odrzanu utakmicu mogu podnijeti samo voditelji ekipa.

Clanak 39.
Za ostale sportske grane voditelj ekipe ima pravo prigovora u roku od petnaest (15) minuta od
zavrSetka pojedinog natjecanja ili objave nesluzbenih rezultata pojedine discipline ili kategorije.
Prigovor se u pisanom obliku predaje Natjecateljskom povjerenstvu za ostale sportske grane.
Natjecateljsko povjerenstvo donijeti ¢e odluku sukladno Opcéem propisniku i posebnim odredbama
pojedine sportske grane.

Clanak 40.
Natjecateljsko povjerenstvo, u povodu prigovora na odrzanu utakmicu, mozZe donijeti sljedece odluke:

1. prigovor odbaciti kao nepravovremen i/ili podnesen od strane neovlastene osobe
2. prigovor odbiti kao neosnovan
3. prigovor usvojiti i donijeti odluku kojom Ce se ispraviti utvrdene nepravilnosti



4. prigovor usvojiti i temeljem istoga pokrenuti disciplinski postupak u slu€aju kada se prigovor
podnosi vezano za prekriaje utvrdene Disciplinskim pravilnikom

Natjecateljsko povjerenstvo odluke iz prethodnog stavka donosi veéinom glasova prisutnih ¢lanova, a za
dono$enje pravovaljane odluke potrebno je da dono3enju odluke prisustvuje najmanje 3 ¢lana. U slucaju
jednakog broja glasova, glas predsjednika prvostupanjskog tijela ¢e bi ti odlu¢an.

Clanak 41.

Protiv odluke Natjecateljskog povjerenstva donesene u povodu prigovora na odrzanu utakmicu
mozZe se izjaviti Zalba i to u roku od 5 dana ra¢unajuéi od dana prijema rjedenja, a podnosi se Komisiji za
pravila i propise.

Na Komisiju za pravila i propise primjenjuje se &l. 43.,44. i 45. vazeéeg Statuta Skolskog sportskog
saveza Grada Zagreba.

Komisija za pravila i propise, u povodu Zalbe na odluku Natjecateljskog povjerenstva po prigovoru na
odrzanu utakmicu, moze donijeti sliede¢e odluke:

1. Zalbu odbaciti kao nepravovremenu

2. Zalbu odbiti kao neosnovanu

3. Zalbu usvaojiti i donijeti odluku kojom ce se ispraviti utvrdene nepravilnost i odluku Natjecateljskog
povjerenstva

Komisija donosi odluke donosi ve¢inom glasova. U slu€aju jednakog broja glasova glas predsjednika je
odlucan.

Clanak 42.
Rekvizite za odrzavanje natjecanja osigurava Skolski sportski savez Grada Zagreba, a rekvizite za
zagrijavanje Skole sudionice.

Clanak 43.
Skolski sportski savez Grada Zagreba nagraduije tri prvoplasirane ekipe peharom, diplomom i
medaljama.

Clanak 44.
Rezultati natjecanja bit ¢e objavljeni na mreznoj stranici Saveza www.skolski-sport-zg.hr.



http://www.skolski-sport-zg.hr/

2. POSEBNE ODREDBE
2.1. ATLETIKA

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Medunarodne atletske federacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji djeCaka i djevojCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih Skola te
djevojaka i mladi¢a srednijih Skola.
Ekipa se sastoji od najvide Cetrnaest (14) natjecatelja i dva voditelja.

Clanak 3.
Za natjecanje u atletici voditelji ekipe su duzni natjecatelje prijaviti elektroni¢kim putem po disciplinama u
kojima Ce nastupati, s time da prijave i rezervne natjecatelje bez discipline. Voditelj ekipe ne moze na
natjecanju vrsiti promjene po disciplinama. U sluc¢aju potrebe moze izvrSiti zamjenu ucenika od prijavljenih
rezervnih ucenika.

Clanak 4.
Ekipa moZe u svakoj disciplini prijaviti po dva (2) natjecatelja, a za ekipni poredak boduju se oba rezultata.
Uc€enik moze nastupiti samo u jednoj disciplini i tafeti, osim u€enika koji se natje¢u u utrci na 600m, 800
m i 1500 m, koji ne mogu nastupiti u Stafeti. Ako natjecatelj nastupi u dvije ili viSe disciplina, osim Stafete,
bit ¢e diskvalificiran i svi njegovi rezultati ponisteni.

Clanak 5.
Discipline natjecanja su:
dievoicice 4. — 6 100 | 200 | 600 Szoaﬁ. Y| skok u bacanje bacanje Stafeta 4x100 m
jevol T m m m J vis vorteksa | kugle 2 kg
(zona)
dietaci 4. — 6 100 | 200 | 600 S‘fg} U | skoku| bacanje | bacanie | ¢ 4 i00m
J o m m m (2o n{a) vis vorteksa | kugle 3 kg
C . 100 | 300 | 600 skok u | skok u | bacanje bacanje x
djevojcCice 7. — 8. m m m dal vis vorteksa | kugle 3kg Stafeta 4x100 m
Coa 100 | 300 | 800 skok u | skok u | bacanje bacanje x
dje€aci 7. — 8. m m m dal vis vorteksa | kugle 4kg Stafeta 4x100 m
dievoike 100 | 400 | 800 1500 skok u | skoku bacanje | Stafeta 100-200-
JeVo] m m m m dalj vis kugle 4kg 300-400 m
miadicéi 100 | 400 | 800 1500 skok u | skoku bacanje | Stafeta 100-200-
m m m m dalj vis kugle 5kg 300-400 m

100 m, 200 m, 300 m, 400 m,
600 m, 800 m, 1500 m

- jedna trka

- plasman se odreduje na temelju postignutog vremena

Ne primjenjuje se pravilo diskvalifikacije prvog preuranjenog starta, ve¢ ¢e se natjecatelj
diskvalificirati ukoliko isti ponovi preuranjeni start.




Skok u vis - tri (3) pokuSaja na svakoj visini, tko rusi letvicu tri puta za redom gubi
pravo daljnjeg nastupa
- U slu€aju da dva ili viSe natjecatelja preskoce istu visinu primjenjivat ¢e
se sljedecdi kriteriji pri odredivanju poretka:
- natjecatelji koji ima najmanji broj neuspjelih pokuSaja na visini gdje je
doSlo do nerijeSenog rezultata, bolji je od ostalih
- ako odluka ne padne po prethodnom kriteriju, bolji natjecatelj bit ¢e onaj
koji ima najmanji broj neuspjelih pokuSaja kroz cijelo natjecanje,
uklju¢ujuci i posljednju preskocenu visinu

U sluCaju da i nakon drugog kriterija nije dobiven poredak i samo ako se
radi o prvom mjestu, natjecatelji jo§ jednom skacu visinu koju nisu
preskoCili i ako se ni ovim pokuSajem ne moZe donijeti odluka, letvica ¢e
se spustati ili dizati na visine koje treba objaviti prije poCetka natjecanja.
Natjecatelji koji su ostali u natjecanju skacu samo jedan skok na svakoj
visini dok ne padne odluka

- za bodovanje se uzima najbolji postignuti rezultat

100 em do visine 120 cm letvica se podize za 5 cm, a nakon 120 cm, letvica se
podiZze za 3cm
do visine 130 cm letvica se podize za 5 cm, a nakon 130 cm, letvica se
podiZze za 3cm
do visine 130 cm letvica se podize za 5 cm, a nakon 130 cm, letvica se
115 cm .
podize za 3cm
D e do visine 150 cm letvica se podize za 5 cm, a nakon 150 cm, letvica se
dje€aci 7. — 8. 120 cm podize za 3¢m

djevojcCice 4. — 6.

djecaci 4. — 6. 110 cm

djevojcice 7. — 8.

. do visine 140 cm letvica se podize za 5 cm, a nakon 140 cm, letvica se
djevojke 120 cm podize za 3cm
do visine 160 cm letvica se podize za 5 cm, a nakon 160 cm, letvica se
mladiéi 130 cm podize za 3¢m
Skok u dalj - tri (3) skoka
- 8 najboljih po rezultatu ulaze u finalnu skupinu i imaju pravo na jo$ 3
skoka
- u slu€aju istog rezultata poredak se odreduje na osnovi drugog, treceg
i po potrebi slijedeceg najboljeg rezultata
- za bodovanje se uzima najbolji postignuti rezultat
Bacanje vorteksa - tri (3) hica
- 8 najboljih po rezultatu ulaze u finalnu skupinu i imaju pravo na jo$ 3
hica.
- U slu€aju istog rezultata poredak se odreduje na osnovi drugog, treéeg
i po potrebi slijedeceg najboljeg rezultata
- za bodovanje se uzima najbolji postignuti rezultat
Bacanje kugle - tri (3) poku$aja
- 8 najboljih po rezultatu ulaze u finalnu skupinu i imaju pravo na jo$ tri
pokusaja.

- U sluCaju istog rezultata poredak se odreduje na osnovi drugog

odnosno treéeg i po potrebi slijedeéeg najboljeg rezultata.

- za bodovanje se uzima najbolji postignuti rezultat

Napomena: ukoliko je broj prijavljenih natjecatelja po disciplini ve¢i od 40, imaju pravo na dva (2)
pokusaja, a 8 najboljih ima pravo na jos tri (3) pokusaja

Stafeta 100-200-300-400 m - jedna trka

- boduje se postignuto vrijeme

- pravo nastupa imaju natjecatelji s drugih disciplina, osim natjecatelja
koiji trée na 600 m, 800 m, 1500 m




- start je na 200 m od cilja. Prvi trka¢ trci dionicu od 100 m u svojoj stazi.
Izmjena je u prostoru za izmjene. Drugi trka€ tréi u svojoj stazi do oznake
(cca. 50 m) ili znaka suca kada smije uci u prvu stazu. Treci i Cetvrti trkad
tr€e u prvoj stazi.

Stafeta 4 x 100 m - jedna trka

- boduje se postignuto vrijeme

- pravo nastupa imaju natjecatelji s drugih disciplina, osim najdulje
pruge (600 metara za djevojcice i djeCake).

Clanak 6.
Ekipni broj bodova u natjecanjima, po pojedinim disciplinama (izuzev Stafete), dobiva se na temelju
sljedece tablice bodova:

Osvojeno mjesto 1. 2. 3. 4. 5. 6.
broj 8kola na | bod manje od | bod manje od | bod manje od | bod manje od | bod manje od
bodovi natjecanju x 2 1. mjesta 2. mjesta 3. mjesta 4. mjesta | 5. mjesta, itd.

Natjecanje u Stafeti boduje na temelju sljedeée tablice bodova:

Osvojeno mjesto 1. 2. 3. 4. 5. 6.
broj Skola na |2 boda manje | 2 boda manje | 2 boda manje | 2 boda manje | 2 boda manje
bodovi natjecanjux 2 | od 1. mjesta | od 2. mjesta | od 3. mjesta | od 4. mjesta | od 5. mjesta,

itd.

U slucaju diobe mjesta, redoslijed se odreduje prema slijedeéim kriterijima:
e ekipa koja ima viSe 1. mjesta

ekipa koja ima vide 2. mjesta

ekipa koja ima vide 3. mjesta

ekipa koja ima bolji poredak u Stafeti

ekipa koja ima viSe boljih plasmana

Clanak 7.
Ukoliko je natjecanje prekinuto radi loSih vremenskih uvjeta za vrijeme njegovog trajanja, smatrat ¢e se
odrzanim ako su zavrdene sve trkacke discipline, osim Stafete.
Ako je natjecanje u skoku u vis prekinuto, ne¢e se bodovati, a kod ostalih tehni€kih disciplina bodovat ¢e
se posliednja zavr$ena serija pojedine discipline.




2.2. BADMINTON

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se Pravila igre
Medunarodne badminton federacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji dje€aka i djevoj€ica osnovnih Skola, te djevojaka i mladi¢a srednjih
Skola.
Natjecanje je ekipno, a ekipu Cine tri igraca i jedna rezerva.
Jedan igra¢ mozZze tijekom pojedinog susreta odigrati maksimalno dva meca.
Ekipe koje dodu na natjecanje s jednim ili dva natjecatelja ne mogu nastupiti na natjecanju.
Ukoliko tijekom natjecanja dode do povrede nekog od igraCa, ekipa moZe nastaviti s natjecanjem
uvrStavanjem rezervnog igra¢a. Jednom zamijenjen igrac viSe ne moze nastupati u tom susretu.
Svaki neodigrani gem gubi se bez borbe rezultatom 21:0.

Clanak 3.
Ekipa moze nastupiti ako su u trenutku poziva prisutni svi prijavljeni igraci. Ako prozvana ekipa ne pristupi
natjecanju, gubi susret bez borbe. Ako prozvani igraé ili par ne nastupi, gube me¢ bez borbe.
Ako se utvrdi da je u pojedinaCnom susretu nastupio igra¢ koji nije prijavljen za taj susret, ekipa za koju je
navedeni igra¢ nastupio gubi taj susret bez borbe. Susret se ne ponavlja, a natjecanje se nastavlja prema
prethodno prijavljenom redoslijedu igraca.

Ako se utvrdi da je u pojedinacnom susretu nastupio igrac koji nije prijavljen za taj susret, ekipa za koju
je navedeni igra¢ nastupio gubi taj susret bez borbe. Susret se ne ponavlja, a natjecanje se nastavlja
prema prethodno prijavlienom redoslijedu igraca.

Clanak 4.
Prije pocetka svakog susreta ekipe SSD-a podnose voditelju natjecanja prijavnicu u kojoj prijavljuju sve
natjecatelje na njihovim pozicijama i jednog rezervnog natjecatelja.
Za svaki pojedini susret podnosi se nova prijavnica, a u prijavnicu se moZze postaviti bilo koji natjecatel]
pojedine ekipe (za svaki susret konkuriraju svi natjecatelji pojedine ekipe) vodeéi racuna da jedan
natjecatelj moze tijekom susreta odigrati najvise dva meca.
Zdrijebom ¢e se odrediti koja ée ekipa imati postavu "A, X".
Tijekom pojedinog susreta pozicije prijavljenih natjecatelja se ne mogu mijenjati.
Tijekom pojedinog susreta bilo kojeg prijavljenog natjecatelja u svakom trenutku, dok nije prozvan mec,
moZze zamijeniti rezervni Cetvrti natjecatelj te on zadrzava poziciju zamijenjenog natjecatelja. Zamijenjeni
natjecatelj viSe nema pravo igrati u tom susretu.
Natjecatelja se ne mozZe zamijeniti rezervnim natjecateljem tijekom igranja njegovog meca.
Ukoliko susret nije odlu¢en nakon igre parova, istovremeno cCe se odigrati dva preostala pojedinacna
meca te ¢e se upisati kona¢an rezultat 3:1 ili 3:2 ovisno o rezultatu €etvrtog meca (C - (Y ili X).
Ako je nakon Cetvrtog meca rezultat 3:1, on se upisuje, a peti me€ se moze i prekinuti.
Rezultat 4:1 se ne upisuje.
Prije predaje prijavnice, ekipa ne moze imati uvid u prijavnicu suparnicke ekipe.




Clanak 5.
Redoslijed igranja je:
e pojedinaéno A - X
e pojedinaénoB-Y
e par (AiliB)C - (XiliY)Z
e pojedinaéno C — (Y ili X)
e pojedinacno (BiliA)-Z

Clanak 6.
Svi mecevi igraju se na jedan dobiveni gem. Gem je osvojila ona strana koja prva osvoji 21 bod. Pri
rezultatu 20:20 strana koja osvoiji razliku od dva boda osvaja taj gem. Pri rezultatu 29:29 strana koja osvaoiji
30. bod osvaja taj gem. Igraci mijenjaju strane u gemu kada vodeéa strana osvoji 11 bodova.

Clanak 7.
Ekipa koja prva ostvari tri pobjede, nakon $to su se odigrala dva pojedinacna mec€a i meC parova je
pobjednik te se upisuje rezultat od 3:0. Preostali susreti se ne igraju.

Clanak 8.
Ukoliko tijekom meca dode do povrede natjecatelja, ne moze ga zamijeniti rezervni natjecatelj, a o
nastavku igranja ozlijedenog natjecatelja u tom gemu odluciti ée sporazumno voditelj ekipe i medicinsko
osoblje na turniru, a ukoliko se ne mogu dogovoriti, kona¢nu odluku donijet ¢e glavni sudac natjecanja.
Ukoliko ozlijedeni natjecatelj ne moze nastaviti s igrom, me€ se biljeZzi kao pobjeda suparni¢kog
natjecatelja, a ozlijedenom natjecatelju upisuju se dotad osvojeni poeni.
Ekipa moZe nastaviti s natjecanjem u tom susretu i ozlijedenog natjecatelja moze zamijeniti na njegovoj
poziciji drugi natjecatelj u narednom mecu, ukoliko je ozlijedeni natjecatelj trebao igrati u tom susretu.
Ozlijedeni igra¢ nema pravo ponovnog igranja na tom natjecanju.
Ukoliko dode do ozljeda dva natjecatelja iste ekipe, i ozlijedeni natjecatelji ne mogu viSe igrati, svi sljedeci
susreti s tom ekipom biljeZe se suparni¢koj momcadi kao pobjeda 5:0, uz rezultate u gemovima od 21:0.

Clanak 9.
Mecevi se igraju plasti¢nim lopticama, a ukoliko sudionice natjecanja imaju pernate loptice, njima se moze
igrati uz suglasnost suparnika.

Clanak 10.
Ako se ukaze mogucnost, susreti se mogu igrati i na dva (2) terena. O tome odlu€uje voditelj natjecanja.

Clanak 11.
Medusobne susrete sude sami natjecatelji. Pobjednici meca, ispunjeni zapisnik s vidljivim rezultatom i
potpisan od kapetana ekipa, te lopticu, donose zapisnickom stolu i predaju voditelju natjecanja.
U slucaju spornog poena spor rieSava delegirani sudac. Odluka suca je izvrSna i konaéna.

Clanak 12.
Kada se igra po liga sustavu, ekipe za pobjedu dobivaju dva boda, za poraz jedan bod, a za neodigranu
utakmicu nula bodova.
Ako dvije ili vise ekipe osvoje jednaki broj bodova, njihov plasman odreduje se iz rezultata njihovih
medusobnih susreta uzimajuci postupno u obzir:

* broj osvojenih bodova

+ dobivenih i izgubljenih gemova (koli¢nik)
+ dobivenih i izgubljenih poena u gemova (koli¢nik)



2.3. FUTSAL

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuje se propisnik
Drzavnog prvenstva Skolskih sportskih drustava osnovnih i srednjih Skola Republike Hrvatske, Pravila igre
za futsal Medunarodne nogometne federacije, odredbe Pravilnika o nogometnim natjecanjima i
Disciplinskog pravilnika, te ostalih propisa Hrvatskog nogometnog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji djeCaka i djevojCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih Skola, te
djevojaka i mladi¢a srednijih Skola.
Ekipa se sastoji od najvide deset (10) igrata i dva voditelja.

Clanak 3.
U natjecanjima ekipa igra s Cetiri igraca u polju i vratarom (4+1).
Na utakmici moze biti imenovano najvise 5 zamjenskih igraca.
Utakmice se igraju sluzbenom loptom (broj "4").
Ekipa ne moze zapoceti utakmicu, ako na terenu nema pet igraca (4+1).

Clanak 4.
Utakmice moraju zapocCeti u to€no zakazano vrijeme, u slu€aju zakasnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 3 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na igralistu.

Clanak 5.
Natjecanje se odrzava na igraliStu najmanjih dimenzija 15x25 metara do najveéih 25x42 metara s
rukometnim golovima.

Clanak 6.
Vrijeme trajanja igre:
o djeCaci4.—6.i7.— 8. razreda, te mladici srednjih Skola 2 x 15 minuta
o djevojCice 4. — 6.1 7. — 8. razreda, te djevojke srednjih Skola 2 x 15 minuta
Vrijeme odmora tijekom promjene strana igranja iznosi 5 minuta.

Clanak 7.
Svaka ekipa ima pravo u svakom poluvremenu jedanput zatraziti minutu odmora (time-out).
Minutu odmora moze traziti voditelj ekipe, a odobrava se u prvom prekidu igre.

Clanak 8.

Ekipa moze sudjelovati u jednoj utakmici sve dok u polju zbog crvenih kartona ima najmanje dva igraca i
vratara. Ako u slucaju isklju¢enja igraa ostane manje od tri (3) igraca (ukljuujuéi i vratara) u bilo kojoj
ekipi, igra e se prekinuti. Ako je rezultat nerijeSen, a jedna ili obje ekipe nemaju triigraca s pravom igranja
(dva igraca i vratar), radi isklju€ivanja, pobjeduje ekipa koja ima viSe igraa na terenu s rezultatom 3:0, ili
ako je tog trenutka rezultat veci od navedenog, registrirat Ce se taj rezultat.

Vrijeme se ne zaustavlja poslije su€eva zvizduka, osim u slu€aju time-outa ili izvanrednih dogadaja kao
Sto je teZa ozljeda, disciplinski prekrsaj sudionika, neprimjereno pona$anje publike ili tehni¢kog kvara.

Clanak 9.
U slu€aju nerijeSenog rezultata na kraju utakmice izvode se izravni udarci s udaljenosti 6 metara, i to
naizmjeniéno tri (3) igraca svake ekipe.
Ako, nakon &to obje ekipe izvedu po tri udaraca, postignu jednak broj zgoditaka ili ne postignu ni jedan
zgoditak, izvodenje udaraca Ce se nastaviti i to naizmjeni¢no po jedan igrac iz svake ekipe, koji je prijavljen



u zapisnik (kako nalazu futsal pravila) sve dok se ne dobije pobjednik u jednakom broju izvodenja izravnih
udaraca.

Izravne udarce ne smiju izvoditi igraci koji su isklju€eni iz igre.

Ukoliko jedna ekipa u zapisniku ima prijavljeni maniji broj igrac¢a od protivni¢ke ekipe prije izvodenja izravnih
udaraca broj igrac¢a koji ¢e izvoditi izravne udarce mora se izjednaciti.

Clanak 10.
Kada se igra po jednostrukom bod sustavu (po skupinama), u slu€aju nerijeSenog rezultata obavezno se
izvode izravni udarci s udaljenosti od 6 m, a ekipe za nerijeSeni rezultat dobivaju po jedan bod te se
registrira pobjednik izvodenja izravnih udaraca $to moze odredivati bolje plasiranu ekipu u slu¢aju ¢lanka
16.

Clanak 11.
Izmjene igrata moze traziti voditelj ekipe.
Izmjena igra¢a obavlja se, bilo kada je lopta u igri, bilo izvan igre. Igra¢ koji napusta teren za igru mora to
uciniti u vlastitom podruéju za zamjene, a igra€ koji ulazi u teren za igru mora to takoder uciniti u vlastitom
podrucju za zamjene, ali tek kada je igra¢ koji napusta igru potpuno presao uzduznu crtu.
Broj izmjena tijekom utakmice nije ogranicen.
Zutim kartonom kaznit ¢e se nepravilna zamjena igraca (ako za vrijeme dok se obavlja zamjena, zamjenski
igrac stupi u teren za igru prije nego $to ga potpuno napusti igra¢ kojeg zamjenjuje).
Vratar mozZe, uz odobrenje suca, zamijeniti mjesto s bilo kojim igratem svoje momcadi.

Clanak 12.
Vratar mora nositi opremu koja ga jasno razlikuje od ostalih igraca.

Clanak 13.
U igri se primjenjuje pravilo akumuliranog prekrsaja.
Nakon pet akumuliranih prekr3aja za svaki sljedeéi prekrdaj izvodi se izravan slobodan udarac s deset
(10) metara.
Akumulirani prekrsaji se ne prenose iz prvog u drugo poluvrijeme.

Clanak 14.
Zbog tezeg prekr3aja ili nesportskog pona$anja igraca, igra¢ dobiva Zuti karton. Drugi Zuti karton istom
igracu, na istoj utakmici, automatski povlaci crveni karton.
Igrac koji je dobio crveni karton iskljuCuje se i napusta igru i klupu za rezervne igrace, te na toj utakmici
vise ne mozZe sudjelovati u igri. Nakon isteka od dvije (2) minute, iskljuCenog igrata moze zamijeniti
rezervni igrac.
Ako ekipa s viSe igraCa postigne zgoditak, zamjenski igra¢ moze uci u igru prije isteka kazne od dvije (2)
minute, a ako ekipa s manjim brojem igraCa postigne pogodak, igra se nastavlja bez promjene broja igraca.
Ukoliko igra€ u jednoj utakmici dobije dva (2) zuta kartona (crveni karton), nema pravo nastupa na prvoj
sljedecoj sluzbenoj utakmici.
U slu€aju kaznjavanja igraCa, ili voditelja s izravnim crvenim kartonom (zbog izrazito grubog prekrsaja,
drskog pona$anja, napada na suca), tom se igracu, ili voditelju po automatizmu zabranjuje nastup na prvoj
sljedecoj sluzbenoj utakmici, a za eventualne dodatne sankcije pokrenut ¢e se disciplinski postupak na
osnhovi prijave suca.

Clanak 15.
Svaki izlazak lopte cijelim obujmom preko uzduzne crte (aut), odnosno poprec¢ne crte (korner) izvodi se
nogom.



Clanak 16.

Bodovanije rezultata u liga sustavu:

e pobjeda tri (3) boda,

e nerijeSeni rezultat jedan (1) bod,

e izgubljena utakmica nula (0) bodova, te

e gubitak utakmice bez borbe minus jedan (-1) bod
Odredivanje redoslijeda, ako dvije ekipe imaju jednak broj bodova:

1. medusobni susret — pobjednik izvodenja izravnih udaraca s udaljenosti od 6 m

2. gol razlika,

3. tko je dao viSe golova,
Odredivanje redoslijeda, ako tri ili viSe ekipa imaju jednak broj bodova:

1. bodovi medusobnih susreta,

2. gol razlika medusobnih susreta,

3. gol razlika,

4. tko je dao vise golova

5. Zdrijeb
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja Zdrijeba za odredivanje plasmana, Zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrSetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.




2.4. GIMNASTIKA

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom propisniku te po pravilima Hrvatskog i Medunarodnog gimnasti¢kog
saveza.

Clanak 2.

Ekipu ¢&ini najvise 5 natjecatelja u kategoriji dje€aka odnosno djevojcica i voditelj.
Ekipa smije nastupiti ako ima najmanje Cetiri natjecatelja.

Clanak 3.
Poredak ekipa odreduje se zbrojem bodova svih sprava od Cetiri natjecatelja koji su postigli najbolje
ocjene po pojedinoj spravi.
Suci su duzni pokazati ocjene natjecatelja javno, odmah po zavrSetku vjezbe.

Clanak 4.
Na svakoj spravi odvojeno se izracunavaju D i E ocjena, a njihovim zbrajanjem dobije se konacna
ocjena.
D ocjena izraunava se zbrajanjem vrijednosti svih izvedenih obveznih elemenata, a moZe iznositi
najvise 10,00 bodova na svakoj spravi.
E ocjena sadrzi u sebi pogreske u tehnickoj i kompozicijskoj izvedbi, te nepravilnosti u drzanju tijela, a
moze iznositi najviSe 10,00 bodova na svakoj spravi. Za malu greSku se oduzima 0,10 bod, za srednju
greSku se oduzima 0,30 bodova, za veliku greSku se oduzima 0,50 bodova te za pad sa sprave ili na
spravu oduzima se 1,00 bod.
Asistiranje nije dozvoljeno.
Dozvoljena su dva dodatna elementa na svakoj spravi osim na preskoku.
Svaki dodatni element se bonificira sa 0,50 bodova, najviSe dva na svakoj spravi (saskoci mogu biti
dodatni elementi ukoliko zadovoljavaju uvjete za bonus).
Svi obavezni elementi se moraju izvesti za D ocjenu 9,00 osim saskoka i naskoka koji za bonus 0,50
moze bit zamijenjen dodatnim elementom.
Maksimalna D ocjena na svakoj spravi iznosi 10,00 bodova.
Lista dozvoljenih dodatnih elemenata se nalazi u objasnjenju svake sprave posebno.
TehniC¢ka komisija je odgovorna za tumacenje propisnika, rieSavanje prigovora na visinu D ocjene i
priznavanje dodatnih elemenata koji nisu na listi dodatnih elemenata.
U slucaju neprisustva tehnicke komisije ili barem jednog ¢lana tehniCke komisije, prigovore rieSava
vrhovni sudac natjecanja.

Clanak 5.
Discipline natjecanja u Zenskoj sportskoj gimnastici su:
* Preskok — mini trampolin ili odrazna daska
* Dvovisinske ruce
* Greda
* Parter

Discipline natjecanja u muskoj sportskoj gimnastici su:
* parter

* Preskok — mini trampolin ili odrazna daska

* Ruce

* Pre¢a



1. Program Zenske sportske gimnastike

Preskok
R.b. | Osnovni skokovi Vrijednost
1. Pruzeni skok 8,00
2. Gréeni skok 8,50
3. Kolut lijetom 9,00
4. Raznozni skok ili pruzeni skok s okretom za 360° 9,50
5. Salto naprijed gréeni/sklonjeni/pruzeni 10,00

Izvodi se s mini trampolina ili odrazne daske. Visina strunjate za doskok mora biti u razini odraznog
pomagala. Izvode se dva skoka koji mogu biti jednaki, a za plasman se uzima ocjena boljeg skoka.

Dvovisinske ruce

R.b. | Osnovna vjezba Vrijednost
1. Uzmah predniji (proizvoljni) do upora prednjeg 2,00
2. Kovrtljaj natrag u uporu prednjem 2,00
3. Premah odnozno naprijed do upora jasuéeg , naglasiti 1,50
4. Prehvat jednom rukom iz nathvata u pothvat u uporu jaSu¢em 0,50
5. Okret za 180° s premahom odnoZno nazad do upora prednjeg 1,00
6. Odnjihom saskok podmetni 2,00
7. Ukupna vrijednost D ocjene 9,00

Standardne natjecateljske dvovisinske ruce ili niska pritka do¢elne visine (120-150 cm od strunjace).
Redoslijed elemenata je odreden rednim brojevima i nije ga dozvoljeno mijenjati. Za promjenu redoslijeda
elemenata za vrijeme izvodenja vjezbe oduzima se pola boda (0,50). Dozvoljeno je izvodenje dva elementa
za bonus. Svaki dodatni elemenat se nagraduje 0,50 bodova i moze se ubaciti na bilo koje mjesto u vjezbi.
Dodatni elementi moraju biti iz razli€itih grupa elemenata da bi se za njih ostvario bonus. Ukoliko su oba
dodatna elementa iz iste grupe elemenata, bonus ¢e se priznati samo za jedan dodatni element.

Popis dodatnih elemenata:

I. Grupa — Naskoci

Naupor usklopno, naupor jaSuci, uzmah strazniji

[I. Grupa — Elementi u uporu/visu ili kroz upor/vis na obje pritke

Kovrtljaj jasuéi naprijed/nazad, kovrtljaj naprijed u uporu prednjem, kovrtljaj naprijed/nazad u uporu straznjem,
odnijih do stoja, provlak sunozni/jednonozni, naskok na vidu pritku, veleuzmah.

[ll. Grupa — saskoci (zamjenjuju osnovni saskok + 0,50 bonus

Saskok podmetni s okretom 180 stupnjeva, saskok podmetni iz upora nogama na pritku raznozno/sunozno,
saskok zgr¢ka/raznoska/odbocka iz odnjiha.




Greda

R.b. | Osnovna vjezba Vrijednost

1. SunozZnim odrazom naskok na gredu na jednu nogu (druga noga u 1,00
zanozenju), izdrzaj

2. Dva povezana ,,djecja” skoka 1,00

3. Macji skok 1,00

4. Spustanje u Cuc€an;j 0,50

5. Okret za 180° u Cu€nju (samo rotacijom stopala , bez podizanja | 1,00

stopala s grede

6. Podizanje iz ¢u¢nja 0,50
7. Vaga (proizvoljna ) izdrzaj 1,50
8. Okret za 180° oko jedne noge zamahom straZznje noge prema naprijed | 1,50
9. Saskok zaletom visoki gréeni skok sunoznim odrazom na kraju grede | 1,00
10. Ukupna vrijednost D ocjene 9,00

Greda visine do 70 cm od strunjaCe. Redoslijed elemenata je odreden rednim brojevima i nije ga
dozvoljeno mijenjati. Za promjenu redoslijeda elemenata za vrijeme izvodenja vjezbe oduzima se pola
boda (0,50). Trajanje vjezbe ograni¢eno je na najvise 75 sekundi. Dozvoljeno je dodati dva dodatna
elementa - jedan plesni i jedan akrobatski s popisa dodatnih elemenata. Svaki dodatni element se
nagraduje 0,50 bodova i moze se ubaciti na bilo koje mjesto u vjezbi.

DODATNI ELEMENTI:
PLESNI :

2 povezana pruzena skoka s promjenom noge

Grc&eni skok

Pistolj skok

Daleko visoki skok

. Okret 360° oko jedne noge zamahom straznje noge prema naprijed (zamjenjuje okret 180° + bonus
0 50)

6. Plesni elementi iz FIG pravilnika

RN =

AKROBATSKI:

1. Stoj na lopaticama ("svije¢a")

2. Premet strance ("zvijezda")

3. Stoj na rukama - naznaditi

4. Most naprijed

5. Most unazad

6. Raznozni prednos

7. Saskok rondat (zamjenjuje osnovni saskok + 0,50 bonus)

8. Saskok salto naprijed (zamjenjuje osnovni saskok + 0,50 bonus)

9. Saskok raznozno prednozni (zamjenjuje osnovni saskok + 0,50 bonus)
10. Akrobatski elementi iz FIG pravilnika




Parter

RB Osnovna vjezba Vrijednost
1. Daleko visoki skok , minimalno raznozenje 135 stupnjeva , okret za 1,50
180° (proizvoljno )
2. Stav o Sakama, naglasiti i spojeno kolut naprijed do stava spetnog 1,50
3. Dva povezana "macja skoka" 0,50
4. Kolut natrag do Spage, izdrzaj 1,00
5. Iz 8page vucenjem povaljka natrag do stava na lopaticama 1,00
("svijeca"),
lzdrzaj
6. Povaljkom naprijed dizanje do stava spetnog 0,50
7. Okret za 360° oko jedne noge ili sunoznim skokom 1,00
8. Vaga (proizvoljna ), izdrzaj 0,50
9. Kolut naprijed 0,50
10. Premet strance "zvijezda" do zavrdne pozicije 1,00
11. Ukupna vrijednost D ocjene 9,00

Standardni parter dimenzija 12x12 metara ili akrobatska staza Sirine 2 metra. Dozvoljeno je dodati dva
dodatna elementa u vjezbu (jedan plesni i jedan akrobatski) s popisa dodatnih elemenata. Svaki dodatni
elemenat se nagraduje s 0,50 bodova i mozZe se ubaciti na bilo koje mjesto u vjezbi. Ukoliko su oba dodatna
elementa iz iste skupine (plesni/plesni ili akrobatski/akrobatski) bonus ¢e se priznati samo za jedan element
(0,50 bodova). Trajanje vjezbe ograni¢eno je na najvise 75 sekundi. Dozvoljena je glazba uz vijezbu. Dodatna
koreografija je proizvoljna i dopustena. Redoslijed elemenata je odreden rednim brojevima i nije ga dozvoljeno
mijenjati. Za promjenu redoslijeda elemenata za vrijeme izvodenja vjezbe oduzima se pola boda (0,50).

DODATNI ELEMENTI:
PLESNI ELEMENTI:

1. Madji skok s okretom 180° (moze zamijeniti drugi macji skok + 0,50 bonus)
2. Pistolj skok

3. Skok s promjenom noge "Z" skok

4. RaznoZzni skok

5. Gr&eni skok s okretom od 180°

6. Sisson skok

7. Neki drugi plesni elemenat iz FIG pravilnika koji nije sastavni dio osnovne vjezbe
AKROBATSKI ELEMENTI:

1. Most naprijed

2. Most natrag

3. Menikeli

4. Premet naprijed

5. Premet natrag

6. Rondat

7. Spustanje u most i dizanje iz mosta

8. Stoj na rukama, most, dizanje iz mosta (zamjenjuje stoj kolut +0,50)

9. Spustanje u most + okret u ¢ucanj

10. Premet strance "zvijezda" na jednoj ruci

11. "Zvijezda" bez ruku

12. Salto naprijed

13. Salto natrag

14. Stoj na rukama, okret za 180°/360°

15. Neki drugi akrobatski element iz FIG pravilnika



2. Program muske sportske gimnastike

Parter
RB Osnovna vjezba Vrijednost
1 Stav o Sakama (naglasiti), povezano u kolut naprijed do raznoznog | 1,00
' pretklona

2. Raznozni pretklon (izdrzaj) ruke u uzruc€enju na tlu 1,00

3. Prednos sunoZni/raznoZzni (izdrzaj) 1,00
Upor pred rukama (pruzenim tijelom), okret za 180° preko jedne ruke | 0,50

4, do upora za rukama, odraz do upora Cuceceg, dizanje do stava
spetnog

5. Iz zaleta kolut lijetom do stava spetnog, uzruéenje 1,00

6. Okret za 180° - proizvoljno 0,50

7. Kolut naprijed povezano u skok s okretom za 180° do stava spetnog | 0,50

8. Kolut natrag 1,00

9. Povaljka natrag do stava na lopaticama (svije¢a) 0,50

10 Povaljka naprijed povezano u skok s okretom za 90° do raskora¢nog | 0,50

) stava odru¢enjem

11. Premet strance iz bo¢ne pozicije do stava raskora¢no odruenjem 1,00

12. Okret za 90° do stava spetnog 0,50

13. Ukupna vrijednost D ocjene 9,00

Standardni parter dimenzija 12x12 metara ili akrobatska staza Sirine 2 metra. Redoslijed elemenata je
odreden rednim brojevima i nije ga dozvoljeno mijenjati. Za promjenu redoslijeda elemenata za vrijeme
izvodenja vjeZzbe oduzima se pola boda (0,50). Dozvoljeno je izvodenje dva elementa za bonus. Svaki
dodatni elemenat se nagraduje 0,50 bodova i moZe se ubaciti na bilo koje mjesto u vjezbi. Dodatni
elementi moraju biti iz razli€itih grupa elemenata da bi se za njih ostvario bonus. Ukoliko su oba dodatna
elementa iz iste grupe elemenata, bonus ¢e se priznati samo za jedan dodatni element.

Popis dodatnih elemenata:

l. Grupa — Neakrobatski elementi

Most, stoj na glavi, jednonozno kolo u uporu ¢u€ecem na jednoj nozi, ostali elementi iz FIG pravilnika.
Il. Grupa - Akrobatski elementi naprijed

Rondat i ostali elementi iz FIG pravilnika (npr. Salto naprijed, premet naprijed...).

Il. Grupa — Akrobatski elementi nazad

Kolut nazad do stoja na rukama i ostali elementi iz FIG pravilnika (npr. salto nazad, premet nazad...).
V. Salta naprijed/nazad s okretima za 360° i viSe

Elementi iz FIG pravilnika (npr. Salto naprijed/nazad s okretom za 360°...).

Preskok
RB Osnovni skokovi Vrijednost
1. Pruzeni skok 8,00
2. Gr&eni skok 8,50
3. Kolut lijetom 9,00
4. Raznozni skok ili pruzeni skok s okretom za 360° 9,50
5. Salto naprijed gréeni/sklonjeni/pruzeni 10,00

Izvodi se s mini trampolina ili odrazne daske. Visina strunjate za doskok mora biti u razini odraznog
pomagala. Izvode se dva skoka koji mogu biti jednaki, a za plasman se uzima ocjena boljeg skoka.



Ruce

R.b. | Osnovna vjezba Vrijednost
1. Naskok u potpor u poziciju zanjiha 1,50
2. Njih u potporu 1,50
3. Drugim prednjihom upor do sjeda raznozno 2,00
4. Prednos sunozni ili raznozni (izdrzaj), sjed raznozno 2,00
5. Gréenjem i opruzanjem nogu zamah do njiha u uporu 1,00
6. Treéim zanjihom saskok zanoska u stranu 1,00
9. Ukupna vrijednost vjezbe 9,00

Ruce visine 130-180 cm od strunjace. Redoslijed elemenata je odreden rednim brojevima i nije ga dozvoljeno
mijenjati. Za promjenu redoslijeda elemenata za vrijeme izvodenja vjezbe oduzima se pola boda (0,50).
Dozvoljeno je izvodenje dva elementa za bonus. Svaki dodatni elemenat se nagraduje 0,50 bodova i moze
se ubaciti na bilo koje mjesto u vjezbi. Dodatni elementi moraju biti iz razli¢itih grupa elemenata da bi se
za njih ostvario bonus. Ukoliko su oba dodatna elementa iz iste grupe elemenata, bonus ¢e se priznati
samo za jedan dodatni element.

Popis dodatnih elemenata:

Grupa — Elementi zapoceti u potporu

Upor zanjihom, Upor sklopkom, ostali elementi iz FIG pravilnika.

Grupa — Elementi u uporu na jednoj ili dvije pritke

Uznos, Manna, Ramenski stoj bez obzira na nacin dolaska u poziciju, ostali elementi iz FIG pravilnika.

Grupa — Elementi u visu ili kroz vis (i vis uznijeto)

Naupor usklopno do potpora, naupor zanjihom/prednjihom do upora/potpora, ostali elementi iz FIG pravilnika.

Grupa - saskoci

Sva gr€ana salta naprijed/nazad, Zanoska kroz stoj, ostali elementi iz FIG pravilnika.




Preca

R.b. | Osnovna vjezba Vrijednost
1. Uzmah predniji (proizvoljno) do upora prednjeg 2,00
2. Premah odnoZno naprijed do upora jasuéeg 1,50
3. IzdrZzaj u uporu jaSuéem 0,50
4. Premah odnozno natrag do upora prednjeg 1,00
5. Kovrtljaj natrag u uporu prednjem 2,00
6. Saskok podmetni 2,00
7. Ukupna vrijednost D ocjene 9,00

Preca visine 120-150 cm od strunjace. Redoslijed elemenata je odreden rednim brojevima i nije ga dozvoljeno
mijenjati. Za promjenu redoslijeda elemenata za vrijeme izvodenja vjezbe oduzima se pola boda (0,50).
Dozvoljeno je izvodenje dva dodatna elementa. Svaki dodatni elemenat se nagraduje 0,50 bodova i moze se
ubaciti na bilo koje mjesto u vjezbi. Dodatni elementi moraju biti iz razli€itih grupa elemenata da bi se za njih
ostvario bonus. Ukoliko su oba dodatna elementa iz iste grupe elemenata, bonus &e se priznati samo za jedan
dodatni element.

Popis dodatnih elemenata:

1. Grupa — Naskoci (zamjenjuju uzmah + 0,50 bonus)

Naupor usklopno, naupor jasuci, uzmah strazniji

2. Grupa — Elementi u uporu/visu ili kroz upor/vis

Kovrtljaj jasuéi naprijed/nazad, kovrtljaj naprijed u uporu prednjem, kovrtljaj naprijed/nazad u uporu straznjem,
odnijih do stoja, provlak sunozni/jednonozni.

3. Grupa — saskoci (zamjenjuju osnovni saskok + 0,50 bonus)

Saskok podmetni s okretom 180°, saskok podmetni iz upora nogama na pritku raznozno/sunozno, saskok
zgr€ka/raznoSka/odbocka preko pritke iz odnjiha.




2.5. GRANICAR

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku.

Clanak 2.
Natjecanje se odrZava u mjedovitoj konkurenciji djeCaka i djevojcica do 4. razreda osnovnih Skola. Ekipa
se sastoji od najviSe dvanaest (12) igraca i dva voditelja. Za nastup na utakmici ekipa mora imati najmanje
pet (5) dje€aka i pet (5) djevojcica u protivnom ekipa gubi utakmicu 2:0 b.b.

Clanak 3.
Teren za igru je dimenzija 18x9 m (odbojkasko igraliste). Sredidnja crta dijeli teren za igru na dva jednaka
dijela. Zona granicara je zona kojom se moze kretati granicar, a Cini prostor slobodnog pojasa iza osnovne
crte i bo¢nih linija. Grani€ar smije bacati loptu samo iz zone grani€ara iza osnovne linije.

Clanak 4.
Lopta je specijalizirana za igru grani¢ar, mekana i spuzvasta, promjera 18-20 cm.

Clanak 5.
Utakmicu svaka ekipa zapocinje s devet (9) igraca. Osam (8) igraCa nalazi se u vlastitom polju, i to etiri
(4) djeCaka i Cetiri (4) djevojcice, dok se jedan (1) igra€ nalazi u ulozi grani¢ara iza osnovne crte
protivnickog polja.

Protivni¢ka ekipa nalazi se u polju izmedu graniCara i njegove ekipe.

Na poziciji grani¢ara u prvom i drugom setu mora se mijenjati igraC drugog spola. Ako je prvom setu
nastupila djevoj€ica, u drugom setu mora biti dje€¢ak i obrnuto. U treéem setu voditelj odreduje graniCara
neovisno o spolu. U slucaju ozljede igraca ako ekipa ne moZze ispunjavati omjer zastupljenosti djeCaka i
djevoj€ica u polju i graniCara gubi taj set. Igrac koji je izadao iz igre zbog ozljede nema pravo vide nastupa
na utakmici.

Prije poCetka utakmice voditelj ekipe mora na listiCu postave predati pocetnu postavu svoje ekipe.

Clanak 6.
Utakmice moraju zapoceti u toéno zakazano vrijeme. U slu€aju zakaSnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 2 : 0 b.b. (15:0, 15:0) u korist ekipe koja je na igralistu.

Clanak 7.
Utakmice se igraju na dva (2) dobivena seta. Trajanje igre u setu je devet (9) minuta bez zaustavljanja
vremena. Set dobiva ekipa koja je prva osvojila petnaest (15) ili postigla vise poena od protivnika unutar
zadanog vremena. U slu€aju nerijeSenog rezultat unutar seta nakon isteka zadanog vremena igra se
nastavlja dok jedna ekipa ne ostvari prednost (zlatni pogodak). Posjed lopte se utvrduje zdrijebom.
U slu€aju izjednagenog rezultata u setovima 1:1, igra se odlucujuci treci set, ekipa koja pobijedi u trecem
setu pobjednik je utakmice.

Clanak 8.
Stanke izmedu setova traju dvije (2) minute. Za to vrijeme obavlja se promjena polja igralista te se upisuje
postava u zapisnik.

Clanak 9.
Cilj je igre da svaka ekipa rukom bacanom loptom neobranjivo pogada igrace protivni¢ke ekipe u njihovom
polju, a da izbjegne iste namjere protivnicke ekipe. Pogodak mora biti vidljiv. Vodenje lopte u terenu nije
dozvoljeno



Clanak 10.
Nakon zavrSetka svakog seta ekipe mijenjaju strane. Nakon zavrSetka svakog seta obavezno se mijenjaju
i granicari i to suprotnog spola.

Clanak 11.
Prije po€etka igre sudac obavlja Zdrijeb uz prisustvo kapetana obiju ekipa.
Pocetni udarac je udarac kojim graniar ekipe koja je dobila zdrijeb i odabrala pocetni udarac upucuje
loptu u igru. Po¢etna dva udaraca uvijek moraju biti dodavanje.
Osim pocetnog udarca gubitnik zdrijeba bira stranu na kojoj ¢e zapoceti igru.
Na pocetku drugog seta pocetni udarac ima ekipa koja nije imala poc€etni udarac u prvom setu.
Prije poCetka tre¢eg seta zdrijebom se odlucuje koja ée ekipa izvesti pocetni udarac.

Clanak 12.
Odmor je prekid igre koji trazi voditelj. Svaka ekipa ima pravo na jedan (1) odmor po setu. Odmor traje
trideset (30) sekundi. Vrijeme igre se zaustavlja. Zadnje dvije (2) minute ne moze se koristiti odmor.

Clanak 13.
Igru sude dva (2) suca.

Clanak 14.
Ekipa ima maksimalno 3 zamjene po setu. Zamjenski igraC moze uéi u igru tijekom seta nakon §to je
voditelj ekipe najavio zamjenu igra€a i kad se ekipa koja vrsi zamjenu nalazi u posjedu lopte (iznimno
nakon ozljede igrac¢a). Sudac zaustavlja igru i vrSi izmjenu. Prilikom ulaska zamjenskog igra¢a sudac mora
provjeriti omjer dje€aka i djevojCica igraca u ekipi. Zamjene se vrSe u prostoru prve trecine polja od
sredisnje linije. Grani€ar se smije mijenjati samo izmedu setova.

Clanak 15.
Akcije u igri s loptom: Akcije s loptom mogu biti: udarac u napadu, dodavanje, hvatanje lopte i
spasavanje.
Udarac u napadu: Svaka akcija kojom se lopta upucuje prema protivniku smatra se udarcem u napadu.
Smatra se da je udarac u napadu izveden kada lopta ulazi u prostor iznad terena u visini igraca.
Dodavanje: Svaka akcija kojom se lopta upucuje suigraima od strane graniCara i obrnuto te prelazi
prostor terena iznad dohvata protivni¢kog igra€a je dodavanje. Dopustene su samo dvije akcije dodavanja
zaredom. Treée upucivanje lopte mora obavezno biti udarac u napadu.
Dodavanja suigra¢u unutar svog polja nisu dozvoljena.
Hvatanje lopte: Akcija u napadu u okviru koje udarcem pogodeni igra€ dolazi u posjed lopte
hvatanjem. Nakon hvatanja lopte igra se nastavlja bez prekida.
Spasavanje: SpaSavanje je akcija igraCa u okviru koje on hvata loptu koja se odbila od prethodno
pogodenog suigraca. Loptu moze spasiti igra€ i nakon Sto su je pokuSali spasiti igraci prije njega. Ako
spasSavanje ne uspije, boduje se pogodak. Pogrijesi li igra€ tako da u akciji spaSavanja pogotka izade iz
polja ili se s netom uhvac¢enom loptom nade izvan polja, boduje se pogodak i sudi izlazak iz polja.

Clanak 16.
Poen ili pogodak postize se neobranjivim direktnim pogotkom (ispravnim pogotkom), loptom ba¢enom
rukom (rukama) u protivni¢kog igraca nakon €ega lopta udari o podlogu ili bude uhvaéena od protivni¢kog
igraca. Pogodeni igra¢€ nastavlja igru s loptom.
U slucaju da lopta pogodi viSe igra€a, sudac dodjeljuje toliko poena koliko je igrata pogodeno, a igru
nastavlja prvo pogodeni igrac.
Postizanje poena (pogodaka) pokazuje sudac. Nakon postizanja zgoditka igra se zaustavlja te pogodeni
igrac€ nastavlja igru s loptom.
Vodenje lopte u terenu nije dozvoljeno, sudac dosuduje prekraj i prekida igru zvizdaljkom te oduzima
loptu ekipi i pokazuje rukom na grani¢ara protivni¢ke ekipe koji ¢e nastaviti igru.



Clanak 17.
Sve akcije igraca koje uklju€uju izmicanje i pomaganje pri izmicanju (povlacenje suigraa za dres) u
vlastitom polju su dozvoljene.

Clanak 18.
Igrac koji dode u posjed lopte mora sa njom izvrsiti napadacku akciju i ne smije ju dodavati suigra¢u unutar
svog polja da istu izvrSi. Napadacka akcija ukljuCuje gadanje protivni¢kih igraca ili dodavanje lopte
granicaru.
U slucaju povrede ovog pravila lopta se dodjeljuje protivni¢koj ekipi.

Clanak 19.
Protivni¢ko polje je nepovredivo. Igrac nijednim dijelom tijela ne smije prestupiti srediSnju crtu terena i
neposredno se osloniti u protivnickom polju. Igra¢ ne smije izazvati kontakt s bilo kojim dijelom tijela
protivnika. Sva polja koja se nalaze izvan vlastitog polja smatraju se poljima protivnika. Prijestup je
svako stajanje na bilo koju liniju terena. Ako igra¢ prijestupi u protivnic¢ko polje sudac dosuduje prijestup
(prekrsaj) | prekid igre zvizdaljkom te oduzima loptu ekipi i pokazuje rukom na grani¢ara protivni¢ke koji
¢e nastaviti igru. Ako igra¢ izade iz svog polja da bi izbjegao da bude pogoden, sudac dosuduje prekrsaj,
prekid igre i dodjeljuje poen protivnic¢koj ekipi. Ekipa koja je izgubila poen nastavlja igru s loptom.

Clanak 20.
Dopustena su samo dva uzastopna dodavanja. Tre¢e uzastopno dodavanje dosuduje se kao prekrsaj.
Sudac dosuduje prekrsaj i prekid igre zvizdaljkom te oduzima loptu ekipi i pokazuje rukom na graniCara
protivni¢ke ekipe koji ¢e nastaviti igru.

Clanak 21.
Svaka akcija loptom u kojoj lopta miruje kod igraca duze od tri sekunde smatra se odugovlaéenjem igre.
Sudac dosuduje prekrsaj i prekid igre zvizdaljkom te oduzima loptu ekipi i pokazuje rukom na graniCara
protivnic¢ke ekipe koji ¢e nastaviti igru.

Clanak 22.
Svi vanjski faktori koji utjecu na igru, npr. zid iza grani€ara ili publika, se zanemaruju. Lopta koja se odbije
od tog vanjskog faktora i ude natrag u igru vraéa se granic¢aru.

Clanak 23.
Zbog tezeg prekrsaja (gruba igra, guranje, psovanje...) ili nesportskog ponasanja dosuduje se Zuti karton.
Posljedica zutog kartona je gubitak lopte.
Za drugi zuti karton istom igracu dodjeljuje se crveni karton. Posljedica crvenog kartona je isklju€enje
igrata do kraja utakmice. Osim iskljuéenja dosuduje se poen i lopta za protivniCku ekipu. Umjesto
isklju€enog igraca moze uéi zamjenski igrac istoga spola.

Clanak 24.

Bodovanije rezultata u liga sustavu:
pobjeda rezultatom 2:0 tri boda
pobjeda rezultatom 2:1 dva boda
poraz rezultatom 1:2 jedan bod
poraz rezultatom 0:2 nula bodova

Odredivanje redoslijeda, ako ekipe imaju jednaki broj bodova:
1. medusobni susret

2. bod razlika

3. omjer zgoditaka u setovima



2.6. HRVANJE

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku i po pravilima Hrvatskog hrvackog saveza.

Clanak 2.
Za natjecanje u hrvanju voditelji ekipe su duzni natjecatelje prijaviti elektroni¢kim putem po tezinskim
kategorijama u kojima ¢e nastupati.

Clanak 3.
Natjecanje je ekipno, a odrzava se u konkurenciji djeCaka i djevoj€ica osnovnih skola.
Ekipa se sastoji od minimalno tri (3), a maksimalno trinaest (13) natjecatelja u konkurenciji dje¢aka te od
minimalno tri (3), a maksimalno trinaest (13) natjecatelja u konkurenciji djevoj€ica zbirno u dvije kategorije:
1. —4.razreda i 5. — 8. razreda osnovnih Skola.

Clanak 4.
U svakoj ekipi zastupljena su dva uzrasta natjecatelja i to:
- nizi uzrast — 1. do 4. razreda
- viSi uzrast — 5. do 8. razreda

Clanak 5.
Natjecanje ¢e se odrzati u konkurenciji za dje€ake 1. — 4. razreda slobodnim stilom (zabranjeni su zahvati
u stoje¢em polozaju i parteru s uvinuéem te e se svi zahvati koji potencijalno mogu ugroziti zdravlje
sportaSa zaustaviti za vrileme borbe) i 5. — 8. razreda grcko-rimskim stilom, a u konkurenciji za djevojgice
1. — 4. razreda (zabranjeni su zahvati u stojeéem polozaju i parteru s uvinuéem te ¢e se svi zahvati koji
potencijalno mogu ugroziti zdravlje sportaSa zaustaviti za vrijeme borbe) stilom hrvanja za zZene 5. - 8.
razreda ¢e se natjecati stilom hrvanje za Zene.

Clanak 6.
Ekipa moZe u svakoj tezinskoj kategoriji prijaviti do maksimalno dva (2) natjecatelja, a za ekipni poredak
boduju se oba rezultata. Jedan natjecatelj moZe nastupiti samo u jednoj tezinskoj i starosnoj kategoriji.
Ako natjecatelj nastupi u dvije ili vise teZinskih kategorija biti ¢e diskvalificiran i svi njegovi rezultati
ponisteni.

Clanak 7.
TeZinske kategorije:
Djecaci:
25-30 kg, -36 kg, -40 kg, -44 kg, -49 kg, -54 kg, 54-65 kg (uzrast od 1. do 4. razreda)
35-41 kg, -48 kg, -52 kg, -57 kg, -62 kg, -68 kg, -75 kg, 75-85 kg (uzrast od 5. do 8. razreda)
Djevojcice:
25-28kg, -30kg, -33kg, -36kg, -40kg, -44kg, -49 kg (uzrast od 1. do 4. razreda)
28-33 kg, -36 kg, -40 kg, -44 kg, -49 kg, -54 kg, -60 kg, 60-70 kg (uzrast od 5. do 8. razreda)

Clanak 8.
Vaganje natjecatelja obavlja se na dan natjecanja, a na sluZzbenu vagu mogu stati samo jednom. UCenici
se vazu u hrvackom dresu ili kratkim hlaicama.

Clanak 9.
Borbe u uzrastu od 1. do 4. razreda traju 2x1 minuta s pauzom izmedu rundi od 30 sekundi. Borbe u
uzrastu od 5. do 8. razreda traju dvije (2) runde po dvije (2) minute s pauzom izmedu rundi od trideset (30)
sekundi.



Clanak 10.
Borbe se odrzavaju na hrvackoj strunja¢i minimalnih dimenzija 8 x 8 metara.

Clanak 11.
Sustav natjecanja:
e Do pet (5) natjecatelja u teZinskoj kategoriji svatko sa svakim (Nordijski sistem)
¢ ViSe od pet (5), a manje od osam (8) dijele se u dvije grupe
o Osam (8) i viSe natjecatelja radi se klasi¢an zdrijeb na dvije skupine

Clanak 12.
U gréko-rimskom stilu pobjednik je u¢enik koji:
e baci protivnika na lopatice i izvede poziciju "Tu§",
e pobjedi tehnickom nadmoéi (8 bodova razlike kod dje€aka, 10 bodova kod djevojcica),
e skupi vise bodova tijekom borbe pod uvjetom da je sve u skladu s natjecateljskim pravilnikom
Hrvatskog hrvackog saveza

U slobodnom stilu pobjednik je u€enik koji:
¢ baci protivnika na lopatice i izvede poziciju "Tus",
¢ pobjedi tehnickom nadmoéi (10 bodova razlike),
e skupi viSe bodova tijekom borbe

U hrvanju za Zene stilu pobjednik je u€enica koji:
e baci protivnika na lopatice i izvede poziciju "Tus",
e pobjedi tehnickom nadmoéi (10 bodova razlike),
e skupi vise bodova tijekom borbe

Clanak 13.
Bodovanje u slobodnom stilu, gréko-rimskom stilu i u hrvanju za Zene provodi se sukladno pravilima
pojedinog stila koja su propisana pravilnikom UWW-a.

Clanak 14.
Pojedinac¢ni broj bodova ucenici ostvaruju plasmanom.

Bodovanje se odreduje prema plasmanu:

1. mjesto — 7 bodova

2. mjesto — 5 bodova

3. mjesto — 3,5 boda

4. mjesto (kada su 4 u kategoriji) i 5. mjesto — 1,5 bod
Ostala mjesta — 1 bod

Zbrojem bodova svih natjecatelja jedne ekipe dobivaju se ekipni bodovi i temeljem njih se odreduje
ekipni poredak.

U sludaju jednakog broja bodova dvije ili vise ekipe poredak ¢ée se odredivati primjenom slijedecih
kriterija:

a) viSe osvojenih prvih mjesta

b) viSe osvojenih drugih mjesta

c) viSe osvojenih tre¢ih mjesta

d) ekipa koja ima manje natjecatelja



2.7.JUDO

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Hrvatskog judo saveza.

Clanak 2.
Za natjecanja u judu voditelji ekipe su duZni natjecatelje prijaviti elektroni¢kim putem po tezinskim
kategorijama u kojima ¢e nastupati.

Clanak 3.
Natjecanje je ekipno, a odrzava se u konkurenciji dje€aka i djevoj€ica osnovnih skola.
Ekipa se sastoji od minimalno tri (3) i najviSe trinaest (13) djeCaka odnosno minimalno tri (3) i maksimalno
trinaest (13) djevojcica.

Clanak 4.
U svakoj ekipi zastupljena su dva uzrasta natjecatelja i to:
- niZi uzrast — do 4. razreda
- viSi uzrast — od 5. — 8. razreda
U uzrastu od 5. — 8. razreda mogu nastupiti i natjecatelji iz 4. razreda.
Natjecatelj iz 4. razreda moze nastupiti samo u jednoj uzrasnoj kategoriji.

Clanak 5.
Ekipa moZe u svakoj teZinskoj kategoriji prijaviti do 3 (tri) natjecatelja, a za ekipni poredak boduju se svi
rezultati. Prijavom treCeg natjecatelja u teZinskoj kategoriji broj ¢lanova ekipe se ne poveéava odnosno i
dalje ostaje 13 natjecatelja kao najveéi dopusteni broj natjecatelja u ekipi. Jedan natjecatelj moze nastupiti
samo u jednoj tezinskoj kategoriji i to u kategoriji u kojoj je izvagan ili u sliedecoj viSoj kategoriji.
Ako natjecatelj nastupi u dvije ili viSe tezinskih kategorija biti ¢e diskvalificiran i svi njegovi rezultati
ponisteni.

Clanak 6.
Tezinske kategorije za djeCake:
-u uzrastu do 4. razreda (9 kategorija): -24 kg, -27 kg, -30 kg, -34 kg, -38 kg, -42 kg, -46 kg, -50 kg, +50
kg
-u uzrastu od 5. do 8. razreda (9 kategorija): -38 kg, -42 kg, -46 kg, -50 kg, -55 kg, -60 kg, -66 kg,
-73 kg, +73 kg

TeZinske kategorije za djevojcice:

-u uzrastu do 4. razreda (9 kategorija): -22 kg, -25 kg, -28 kg, -32 kg, -36 kg, -40 kg, -44 kg, -48 kg, +48
kg

-u uzrastu od 5. do 8. razreda (9 kategorija): -36 kg, -40 kg, -44 kg, -48 kg, -52 kg, -57 kg, -63 kg,

-70 kg, +70 kg

Clanak 7.
Vaganje natjecatelja obavlja se na dan natjecanja, a na sluzbenu vagu mogu stati samo jednom. Ucenici
se vazu u gacicama bez tolerancije. UCenice u bijeloj majici bez rukava i kragne, te u donjem dijelu
kimona uz toleranciju od 500 grama.

Clanak 8.
Borbe traju minutu i pol (1,5) u uzrastu do 4. razreda, a tri (3) minute u uzrastu natjecatelja od 5. do 8.
razreda.



Clanak 9.
Borbe se odrzavaju na tatamiju minimalnih dimenzija 6x6 metara za natjecatelje uzrasta 5. — 8. razred,
odnosno 3x3 m za uzraste natjecatelja 1. — 4. razreda.
Ukoliko se postavi viSe tatamija, minimalan razmak izmedu tatamija treba biti dva metra.

Clanak 10.
Za natjecatelje je obvezan plavi ili bijeli kimono u odgovarajuc¢oj veli€ini s pripadajuéim pojasom.
Natjecatelji i voditelji odgovorni su za ispravnost kimona. Osobno ga provjeravaju neposredno prije
nastupa natjecatelja.
Ucenice koje sudjeluju u natjecanju ispod gornjeg dijela kimona moraju nositi bijele maijice kratkih rukava
bez obiljezja.
Natjecatelji na sebi ne smiju imati tvrde predmete (nakit, ukosnice i sl.).
Za prepoznavanje natjecatelja unutar borilista koristi se dodatni bijeli i plavi pojas.

Clanak 11.
1) U uzrastu do 4. razreda u oba spola natjecanje se provodi koriStenjem skupina tehnika koja pripadaju
Ne Wazi (tehnike u paretru), uz zabranu koridtenja tehnika Shime Waza (tehnike gusenja) i Kansetsu Waza
(tehnike poluga).
2) U uzrastu od 5. do 8. razreda natjecanje se provodi koristenjem tehnika Nage Waza (tehnike bacanja)
i Ne Waza (tehnike u parteru), uz zabranu koristenja tehnika Shime Waza (tehnike gusenja) i Kansetsu
Waza (tehnike poluga).
3) Izvedba dopustenih tehnika osim navedenih u stavcima u stavcima 1. i 2. ovoga ¢lanka uskladena je s
pravilima HJS. Rukovoditelj sudenja prije natjecanja ista pravila jo$ jednom utvrduje sa sucima i voditeljima
ukoliko se za to iskaze potreba.

Clanak 12.
Sustav natjecanja:
e Ukoliko se u kategoriji prijavi pet ili manje natjecatelja odrzavati ¢e se borbe svakoga sa svakim.
o Ukoliko se u kategroiji prijavi Sest ili viSe natjecatelja, natjecanje se odrzava sustavom dvostrukog
repasaza

Clanak 13.
Ukoliko se u kategoriji prijavi pet ili manje natjecatelja kad se odrzavaju borbe svakoga sa svakim u
slucaju istog omjera pobjeda, pobjednik se odreduje prema broju prikupljenih tehni¢kih bodova unutar
odrzanih brobi.
Ukoliko se dogodi da dva ili vise natjecatelja imaju jednak broj pobjeda i tehni¢kih bodova, pobjednik se
odreduje vaganjem, odnosno najlaksi natjecatelj Ce biti bolje plasiran.

Clanak 14.
Bodovanje i odredivanje ekipnog poretka ovisi o broju prijavljenih u€enika po kategoriji.
Ukoliko se na natjecanje po kategoriji prijavi Cetiri ili viSe natjecatelja, bodovanje pojedina¢nih plasmana
se odreduje na sljedeéi nacin:
1. mjesto — 8 bodova
2. mjesto — 5 bodova
2 x 3. mjesto — 3 boda

Ukoliko se na natjecanje po kategoriji prijavi tri natjecatelja, bodovanje pojedinacnih plasmana se
odreduje na sljedeéi nacin:

1. mjesto — 8 bodova

2. mjesto — 5 bodova

3. mjesto — 3 boda



Ukoliko se na natjecanje po kategoriji prijavi dva natjecatelja, bodovanje pojedinaénih plasmana se
odreduje na sljedeéi nacin:

1. mjesto — 4 bodova

2. mjesto — 2,5 boda

Ukoliko se po kategoriji prijavi samo jedan natjecatelj koji plasman ostvari bez borbe, dobiva 2,5 boda.

Zbrojem bodova svih u€enika jedne ekipe dobivaju se ekipni bodovi i temeljem njih se odreduje ekipni
poredak.

U slucaju jednakog broja bodova dvije ili vise ekipe poredak ¢ée se odredivati primjenom slijedecih
kriterija:

a) vise osvojenih prvih mjesta

b) viSe osvojenih drugih mjesta

c) vise osvojenih tre¢ih mjesta

d) ekipa koja ima manje natjecatelja

Clanak 15.
Za uzraste do 4. razreda:
Borba zapocdinje poklonom u stoje¢em stavu (Tachi rei), te se nakon toga natjecatelji spustaju u Ne Wazu
(parter) u poziciju "leda na leda". Borba traje u predvidenom vremenu bez zaustavljanja Stoperice.
Pobjedu ostvaruje natjecatelj koji je ostvario veci broj bodova zahvatima drzanja (tehnike Osae komi
waza). Za drZzanje zahvata 5 sekundi dodjeljuje se bod Yuko, a 10 sekundi dodjeljuje se bod Waza-ari.
Prvi natjecatelj koji postigne 2 Waza-arija pobjeduje borbu Ipponom.
U slucaju da niti jedan natjecatelj ne ostvari dva Waza-arija pobjeduje onaj koji je postigao jedan, a u
slu€aju da nije postignut niti jedan, pobjednik je onaj tko je ostvario veci broj Yuka. U slu¢aju jednakog
broja Yuka ili izostanka bodova pobjeduje onaj koji je bio borbeniji i pokazao vecu judo vjestinu.
Sudac bez zaustavljanja Stoperice borbu prekida gestom "matte" tek nakon postignutog zahvata drzanja
unutar vreman borbe, po isteku vremena borbe ili radi koriStenja nedopustenih tehnika.
Progladenje pobjednika provodi se u stojeéem stavu (Tachi rei).

Za uzraste od 5. do 8. razreda:

Pobjednik je natjecatelj koji skupi vise bodova tijekom borbe:
- baci protivnika na leda ili bok dozvoljenom tehnikom

- izvede zahvat drZanja na tlu dozvoljenom tehnikom,

a sve sukladno Pravilniku o natjecanju HJS-a.




2.8. JUDO — MIJESANI TIM

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Hrvatskog judo saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava izmedu timova sastavljenih od u€enika i u€enica.
Mije$ani tim SSD-a mozZe &initi minimalno &etiri (4) i maksimalno sedam (7) ugenika/ca (6 + 1 rezervni
natjecatelj koji moze biti u€enik ili uenica.

Clanak 3.
U mijeSanom timu zastuplijeni su ucenici/ce uzrasta 5. - 8. razreda. U njemu mogu nastupati
ucenici/ce 4. razreda.

Clanak 4.
U svakoj teZinskoj kategoriji mijeSanog tima nastupa po jedan natjecatel.
Jedan natjecateli mozZe nastupiti samo u jednoj teZinskoj kategoriji i to u kategoriji u kojoj
je izvagan.
Postupak vaganja mogu pro¢i natjecatelji koji na vagi imaju istovjethu teZinu s
propisanom tezinskom kategorijom ili do sedam (7) kilograma nizu.

TeZinske kategorije mijeSanog tima:
UCENICI: -50 kg, -60 kg, -73 kg (3 kategorije)
UCENICE: -44 kg, -52 kg, -63 kg (3 kategorije)

3 Clanak 5.
Zrijeb timova provodi se ra¢unalno ili izvlaGenjem brojeva.
Ukoliko se u kategoriji prijavi Sest timova i viSe, natjecanje se odrzava sustavom

dvostrukog repasaza, Sto zna€i da tim koji izgubi u susretu moze u popravnom doéi do 3.
mjesta (ukupno se dodjeljuje do 4 seta odli¢ja i to za 1.,2.,2x3mjesta).

Ukoliko se u kategoriji prijavi pet ili manje timova odrzavat ¢e se borbe svakoga sa svakim
(ukupno se dodjeljuje do 4 seta odli¢ja i to za 1.,2. i 2x3. mjesta)

Lista sastava tima predaje se na poziv voditelj natjecanja.

Clanak 6.
Za svaku pojedinacnu pobjedu koju izbore €lanovi tima dobiva se po 1 bod. Pojedinacne borbe ¢lanova
tima ne mogu zavrsiti nerijeSeno.
Tijekom natjecanja vodi se evidencija postignutih tehni¢kih bodova unutar pojedinaénih borbi (npr.100:0)
za potrebe odredivanja plasmana kada na njemu sudjeluje 5 i manje timova.
Ukoliko neki tim prilikom susreta u nekoj od tezinskih kategorija nema predstavnika a suprotni tim ima, on
nakon proglasenja pobjednika/ce dobiva 1 bod, odnosno maksimalan broj tehni¢kih bodova (100:0).
U slu€aju jednakog broja bodova (pobjeda) u susretu dva tima Zrijebom se izvlaci jedna kategorija u kojoj
oba tima imaju predstavnika i tada primjenjuje ,Golden score®.
Plasman na tablici odreduje se prema steCenim rezultatima u medusobnim susretima.
Ukoliko na natjecanju nastupa 5 i manje timova za odredivanje plasmana kod onih s istim brojem
pobjeda u obzir se uzimaju tehnicki bodovi koji se evidentiraju tijekom natjecanja. U slu€aju istog broja
tehnic¢kih bodova visi plasman zauzima tim koji je izborio pobjedu u medusobnom susretu.
Svaki prijavljeni i sluzbeno vagan tim koji ne izide na susret gubi rezultatom npr. 6:0 odnosno tehni¢kim
bodovima npr. 600:0. Isto pravilo se primjenjuje ukoliko tim nema minimalno propisani broj ¢lanova tima
prilikom izlaska u natjecateljski susret.
Ukoliko neki tim nema predstavnika u teZinskoj kategoriji predstavnik suprotnog tima ostvaruje pobjedu,
odnosno dobiva 1 bod/100 tehnickih bodova.



Clanak 7.
Dopustene tehnike, vaganje, tehnicki uvjeti, oprema natjecatelja, trajanje borbi, pravila za odredivanje
pobjednika u pojedina¢noj borbi provodi se sukladno &lancima 7.,8.,9.,10.,11. i 15. vezanim uz natjecanje
za djevojCice i djeCake 5. — 8. razreda).




2.9. KOSARKA

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se Pravila
koSarkaske igre Medunarodne koSarkaske federacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrZzava u konkurenciji dje¢aka i djevojCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih 3kola te
djevojaka i mladi¢a srednijih 3kola.
Ekipa se sastoji od najviSe dvanaest (12) igraCa i dva voditelja.

Clanak 3.
Utakmica moze poceti ako svaka ekipa u polju ima po pet (5) igraca.
Na utakmici moze biti imenovano najvise sedam (7) zamjenskih igraca.

Clanak 4.
Djevojcice 4. — 6. razreda, djevojCice 7. — 8. razreda osnovnih Skola te djevojke srednjih Skola utakmice
igraju sa sluzbenom loptom broj "6".
Djecaci 4. — 6. razreda, dje€aci 7. — 8. razreda te mladiéi srednjih Skola utakmice igraju sluzbenom loptom
broj "7".

Clanak 5.
Utakmice moraju zapoceti u toéno zakazano vrijeme. U slu€aju zaka3njenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 2 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na terenu.

Clanak 6.
Utakmice se igraju u Cetiri (4) Cetvrtine.
DjevojcCice i djeCaci 4. — 6. razreda osnovnih Skola igraju 4 x 5 minuta Ciste igre.
Djevojcice i djeaci 7. — 8. razreda osnovnih $kola, te djevojke i mladici srednjih Skola igraju 4 x 6 minuta
Ciste igre.
Odmor od 1 minute je nakon L. i lll. Eetvrtine, te 3 minute nakon Il. Cetvrtine.

Clanak 7.
Ekipe mogu tijekom prve tri Eetvrtine utakmice uzeti po jedan odmor od 40 sekundi.
U Cetvrtoj Cetvrtini utakmice ekipe mogu uzeti po dva odmora od 40 sekundi.
40 sekundi odmora ne odobrava se ekipi koja je postigla pogodak, kada sat za igru pokazuje 2 minute ili
manje u Cetvrtom razdoblju ili produzetku, nakon uspjeSnog pogotka iz igre osim ako je sudac zaustavio
igru.
Svaka ekipa ima pravo na 40 sekundi odmora tijekom svakog produzetka.

Clanak 8.
Clanak se odnosi samo za natjecanje djevojcica i djeaka 4. — 6. razreda osnovnih $kola.
Polufinalne utakmice i utakmice za plasman igraju se prema modificiranim pravilima Passarele.
Ekipa ne moze nastupiti ukoliko nema minimalno osam (8) fizicki prisutnih u¢enika prije pocetka
utakmice.
Jedan igra€ moze u prve tri Cetvrtine igrati najviSe u dvije Cetvrtine.
Za vrijeme trajanja prve tri Cetvrtine izmjene igrata moguée su samo u slu€aju 5 osobnih greSaka ili
povrede.
IgracCu koji je uSao kao zamjena, vrijeme provedeno u igri raCuna se kao igranje cijele Cetvrtine.
Svaku Cetvrtinu voditelj moze zapoceti s drugacijom postavom.
U Cetvrtoj Cetvrtini igraju igraci prema izboru voditelja, a moguce su izmjene po zelji.
Dozvoljeno je igranje svih vrsta koSarkaskih obrana.



Linija slobodnih bacanja bliza je koSu za 1 metar (pravilo vrijedi samo za djevojcice), molimo
organizatore da oznacée skracene linije slobodnih bacanja.

Clanak 9.
U slucaju nerijeSenog rezultata igra se produzetak od tri (3) minute Ciste igre. Ukoliko se i tada ne dobije
pobjednik igraju se dodatne tri (3) minute dok se ne dobije pobjednik.

Clanak 10.
Poredak mom¢&adi odreduje se prema odnosu pobjeda i poraza, odnosno:
e dva (2) boda dodjeljuje se za pobjedu,
e jedan (1) bod za poraz,
¢ nula (0) bodova za utakmicu koja je izgubljena bez igre.
Odredivanje redoslijeda ako ekipe imaju jednaki broj bodova:
a) ako dvije (2) ekipe imaju jednaki broj bodova redoslijed odreduje medusobni susret.
b) ako tri (3) i vise ekipa imaju jednaki broj bodova redoslijed se odreduje kako slijedi:
1. bodovi medusobnih susreta,
2. veca koS razlika u medusobnim utakmicama
3. vedi broj postignutih poena u medusobnim utakmicama
4. veca koS razlika u svim utakmicama
5. veci broj postignutih poena u svim utakmicama
6. Zdrijeb.
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja Zdrijeba za odredivanje plasmana, Zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrsetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u Zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.




2.10. KOSARKA 3X3

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovim pravilima i po pravilima FIBA-e (International Basketball Federation).

Clanak 2.
Natjecanje ¢ée se odrzati u konkurenciji djevoj€ica i djeCaka osnovnih Skola te mladi¢a i djevojaka srednijih
Skola.

Clanak 3.

Ekipu se sastoji od najvise Cetiri natjecatelja i voditelja.

Clanak 4.
Na natjecanju ekipa mora imati dresove razli¢ite boje od protivni¢ke ekipe.

Clanak 5.
Utakmica mozZe zapoceti ako svaka ekipa na terenu ima 3 natjecatelja.
Obje ekipe zagrijavaju se u isto vrijeme prije po€etka utakmice.
Bacanjem novc¢i¢a odreduje se koja Ce ekipa imati prvi posjed lopte.
Ekipa koja osvoji bacanje novci¢a moze prepustiti posjed drugoj ekipi kako bi u slu€aju produzetka imala
prvi posjed.

Clanak 6.
Utakmica se igra na koSarkaskom terenu s jednim koSem. Preporuka su sluzbene dimenzije igralista za
koSarkasku igru 3x3, 15m x 11m.
Dimenzije lopte za igru su:
obujam 720-740 mm,
tezina 580-620 g.

Clanak 7.
Poen postignut unutar luka (linije 6,75m) ili polja jednoga boda vrijedi 1 poen.
Poen postignut izvan luka (linije 6,75m) ili polje 2 boda vrijedi 2 poena.
Poen postignut s linije slobodno bacanje vrijedi 1 poen.
U situaciji kada obrambeni igra¢ ostvari kontrolu lopte i postiZze koS bez "iznoSenja lopte", koS se ponistava
jer ekipa nije "iznijela loptu" prije pokusaja Suta.

Clanak 8.
Vrijeme jedne utakmica je 10 minuta "Ciste" igre s jednim odmorom po ekipi u trajanju od 30 sekundi .
Trajanje napada je 12 sekundi.
Sat se zaustavlja u situacijama "mrtve" lopte i slobodnog bacanja.
Ekipa koja prva postigne 21 poen i viSe ili ekipa koja je postigla viSe poena nakon isteka 10 minuta je
pobjednik.
Ako je rezultat izjednacen nakon isteka 10 minuta, igra se produZetak.
Prije poCetka produzetka odmor je u trajanju od 1 minute.

Ekipa koja prva osvoji 2 boda u produzetku pobjeduje u igri.

Clanak 9.
Svaka ekipa ima pravo na jedan odmor u trajanju od 30 sekundi.
Bilo koji igra¢ moze zatraziti odmor u situaciji "mrtve" lopte.
Odmori i izmjene igraCa mogu se zatraziti samo u situacijama "mrtve" lopte i ne mogu se zatraziti kada je
lopta Ziva.



Clanak 10.
Izmjena igrata moguca je kada lopta postane "mrtva", prije nego Sto obrambeni igra¢ uruci loptu napadacu
ili prije izvodenje slobodnog bacanja.
Zamjena moze uci u igru nakon §to njegov suigra€ zakoradi izvan terena i uspostavi fizi¢ki kontakt s njim.
Zamjene se mogu izvoditi samo iza linije nasuprot koSu i ne zahtijevaju nikakvu aktivnost suca ili pomoc¢nih
sudaca.

Clanak 11.
Poslije svakog postignutog poena ili slobodnog bacanja (osim onog iza koga slijedi posjed lopte) mijenja
se posjed lopte, odnosno lopta pripada obrambenoj ekipi koja je primila poen.
Lopta se uzima direktno ispod koSa (ne iza €eone linije) te se mora voditi ili dodati iza luka (linije 6,75m)
Obrana se ne smije igrati u prostoru polukruga ("polju polukruga bez probijanja") pri iznoSenju lopte.
Ako ekipa u napadu ostvari novi posjed lopte nakon promasenog poena iz igre ili slobodnog bacanja (osim
onog iza koga slijedi posjed lopte), moze se nastaviti napad i posti¢i pogodak bez iznoSenja lopte iza luka
(linije 6,75m) .
Ako ekipa u obrani osvoji loptu, ukrade ili blokira loptu ista se mora voditi ili dodati iza luka (linije 6,75m).
IgraC se nalazi iza luka (linije 6,75m) kada nijednim stopalom nije unutar luka niti gazi liniju luka.
U slucaju situacije podbacivanja lopte, lopta se dodjeljuje ekipi u obrani.

Clanak 12.
Nakon sto je napravila 6 ekipnu pogresku, ekipa je u "bonusu".
Igraci se ne isklju€uju iz igre na temelju broja osobnih pogresaka.
Ako 3ut iz igre nije uspjesan tijekom akcije Sutiranja zbog osobne pogreske obrambenog igrata unutar
luka (linije 6,75m) dosuduje se 1 slobodno bacanje protivni¢koj ekipi.
Ako je osobna pogredka obrambenog igrata tijekom akcije Sutiranja izvan luka (linije 6,75m) dosuduju se
2 slobodna bacanja protivni¢koj ekipi.
Ako je Sut na koS iz igre uspjesan tijekom pogreske, pogodak se priznaje i igracu koji je Sutirao dosuduje
se 1 dodatno slobodno bacanje.
Nesportske i iskljuCuju¢e pogreske dosuduju se kao 2 pogresSke ekipi koja ih je napravila.
Prva nesportska pogreSka igraca: dosuduju se 2 slobodna bacanja.
Sve iskljuCujuc¢e pogreske (ukljuCujuc¢i drugu nesportsku pogredku) igraca: dosuduju se 2 slobodna
bacanja i posjed lopte za protivni¢ku ekipu.
Sedma, osma i deveta pogreska ekipe: dosuduju se 2 slobodna bacanja.
Deseta i svaka sljedeca pogreska ekipe: dosuduju se 2 slobodna bacanja i posjed lopte.
Nesportska pogreska: dosuduju se 2 slobodna bacanja i posjed lopte.
Tehnicka pogreska: dosuduje se 1 slobodno bacanje. Nakon 1 slobodnog bacanja, igra se nastavlja kao
Sto slijedi:
Ako je tehnicku pogresku ucinila ekipa u obrani, ekipa u napadu ima novih 12 sekundi za napad.
Ako je tehni¢ku pogresku ucinila ekipa u napadu, sat za mjerenje vremena napada nastavlja od vremena
u kojem je zaustavljen.
Za osobnu pogresku u napadu ne dosuduju se slobodna bacanja.
Igrac€ ne smije okrenut ledima ili boéno prema ko$u voditi loptu unutar luka duze od pet sekundi. Dosuduje
se povreda pravila igre i lopta se dodjeljuje protivnickoj ekipi.

Clanak 13.
Ako na terenu ne postoji sat za mjerenje vremena napada i ekipa igra pasivno (ne pokusava napadati
ko$), sudac izrie usmenu opomenu, tako $to odbrojava posljednjih 5 sekundi.
Ako na terenu postoji sat za Sut, sat se pokrece ¢im lopta bude u rukama igra¢a napada (poslije razmjene
s igraCem obrane ili ispod koSa nakon uspjeSnog pogotka iz igre).



Clanak 14.
Ekipa gubi utakmicu bez igre ako na terenu nisu nazoéna 3 igraca spremna za igru u zakazano vrijeme
pocetka.
Ekipa gubi utakmicu bez zavrSetka igre ako napusti teren prije zavrSetka utakmice ili ako su svi igraci te
ekipe ozlijedeni i/ili diskvalificirani.
Ukoliko ekipa napusti igru prije zavrSetka iskljuCuje se iz daljnjeg natjecanja.
Ukoliko igra¢ dobije 2 nesportske pogreSke u igri odmah napusta igraliSte za igru te moZe biti dodatno i
diskvalificiran iz daljnjeg natjecanja od strane Tehni¢ke komisije natjecanja.

Clanak 15.

Odredivanje redoslijeda ekipa:
1. Broj pobjeda
2. Medusobni susret
3. Naijvise postignutih bodova u prosjeku (za utakmice u kojima u kojima su postignuta 22 ili 23 poena
uzima se kao maksimalan broj postignutih poena 21)
U razmatranje se uzimaju sve odigrane utakmice osim onih iz ¢lanka 14. stavak 1. i 2.




2.11. KROS

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Hrvatskog atletskog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji dje€aka i djevojCica 4. — 6. razreda, 7. — 8. razreda, te djevojaka i
mladi¢a srednijih 8kola.
Natjecanje je ekipno, a ekipu Cini Cetiri natjecatelja. Za ekipni poredak boduje se plasman tri najbolja
natjecatelja.
Ekipe koje dodu na natjecanje s jednim ili dva natjecatelja ne mogu nastupiti na natjecanju.

Clanak 3.
Ekipni poredak odreduje se zbrajanjem bodova koje postignu prva tri natjecatelja iz istog SSD-a.
Svaki natjecatelj dobiva broj bodova prema zauzetom mjestu u poretku.
Ekipa s manjim zbrojem bodova je bolje plasirana.
U slucaju istog zbroja bodova bolja je ekipa koja ima boljeg tre¢eg natjecatelja.
Ukoliko ekipa ne zavrSi utrku s tri natjecatelja, ne dobiva bodove, a ostali natjecatelji se boduju prema
osvojenom mjestu.

Clanak 4.
Cetvrti natjecatelji ne ulaze u bodovanje ali ulaze u poredak i za svoju ekipu ne donose bodove ali
zadrzavaju bodove za postignuto mjesto u poretku.
Boduje se na nacin da je maksimalan broj bodova broj prijavljenih natjecatelja po konkurenciji, a za prvo
mjesto se dobiva jedan bod dok se za svako sljedece osvojeno mjesto dobiva po jedan bod viSe.

Clanak 5.
DuzZine staza:
e DjevojCice 4. — 6. razreda 800 m
o Djecaci 4. - 6. razreda 1000 m
e DjevojCice 7. — 8. razreda 1000 m
e Djecaci 7. — 8. razreda 1200 m
¢ Djevojke srednjih Skola 1600 m

e Miadi¢i srednjih Skola 2000 m




2.12. KUGLANJE

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Hrvatskog kuglackog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u mjeSovitoj konkurenciji osnovnih skola.
Ekipu Cine Cetiri (4) u€enika i jedan (1) rezervni ¢lan neovisno o spolu.
Rezervni u€enik moze uéi prije pocetka jednog seta (staze) i ostaje u igri minimalno do kraja tog seta
(staze).
Ekipa ne moze nastupiti ukoliko nema Cetiri (4) u€enika.

Clanak 3.
Natjecatelji se natjeCu kuglom promjera 15 cm.

Clanak 4.
Natjecanje se odigrava po sistemu igre u "pune". Igra u "pune" podrazumijeva da se nakon svakog hica
sruSeni Cunjevi postavljaju ponovno na kriZiste.
Svaka ekipa igra na jednoj stazi, naizmjeni¢no izvodeci hice. Nakon izvedenog hica, natjecatelj uzima
kuglu iz kuglovoda i predaje je sljedeéem natjecatelju, koji se zatim priprema za svoj hitac.

Clanak 5.
Zbog smanjenog promjera (15 cm) kugla prolazi izmedu Cunjeva. Ukoliko se to desi, ucinak kugle e se
priznati po dolje navedenim slu¢ajevima:
a) U slu¢aju da kugla prode izmedu Cunjeva 1-2 ili 1-3, a ne srusi niti jedan ¢unj, priznaje se 8 porusenih
Cunjeva bez €unja broj 5.
b) U slu€aju da kugla prode izmedu Cunjeva 1-2, a srusi od jedan do pet ¢unjeva, priznaje se 6 porusenih
cunjeva.
c¢) U slu€aju da kugla prode izmedu €unjeva 1-3, a srusi od jedan do pet Cunjeva, priznaje se 6 poruSenih
cunjeva.
d) U slu€aju da kugla prode izmedu Cunjeva 2-4, a sruSi od jedan ili dva ¢unja, priznaje se 3 porusena
cunja.
e) U slu€aju da kugla prode izmedu Cunjeva 3-6, a sruSi od jedan ili dva ¢unja, priznaje se 3 porusena
cunja.
f) U slucaju da kugla prode izmedu Cunjeva 2-4, a ne srusi niti jedan €unj, priznaje se 4 poruSena Cunja.
g) U slu€aju da kugla prode izmedu Cunjeva 3-6, a ne srusi niti jedan ¢unj, priznaje se 4 porusena ¢unja.




2.13. NOGOMET

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise Koji nisu navedeni primjenjuje se propisnik
Drzavnog prvenstva Skolskih sportskih drudtava Republike Hrvatske za u€enike 5. i 6. razreda i Pravila
igre za nogomet Hrvatskog nogometnog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrZzava u konkurenciji djeCaka i djevojcica 4. — 6 razreda osnovnih 8kola.
Ekipa se sastoji od najviSe Cetrnaest (14) igraca i dva voditelja.

Clanak 3.
Svi natjecatelji moraju imati kostobrane i Stucne (visoke Carape).

Clanak 4.
U natjecanjima ekipa igra s sedam (7) igraca u polju i vratarom (7+1).
Na utakmici moze biti imenovano najvise 6 zamjenskih igraca.
Utakmice se igraju s nogometnom loptom broj ,, 4.
Ekipa ne moze zapoceti utakmicu, ako na terenu nema osam igraca (7+1).

Clanak 5.
Utakmice moraju zapoceti u to€no zakazano vrijeme, u slu¢aju zakasnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 3 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na igralistu.

Clanak 6.
Ukoliko ekipa ostane s pet natjecatelja u polju, utakmica se prekida i registrira a 3:0, a ukoliko je u trenutku
prekida veci rezultat od navedenoga, registrirat ¢e se taj rezultat.

Clanak 7.
Natjecanje se odrzava na igraliStu dimenzija 50 - 65 metara duzine i 40 - 45 metara Sirine.
Dimenzije golova su 2 x 5 metara.
Kazneni udarci izvode se sa udaljenosti od 9 metara.

Clanak 8.
Vrijeme jedne utakmice iznosi 2x15 minuta.
Vrijeme odmora tijekom promjene strana igranja iznosi 5 minuta.
Sudac po potrebi moze nadoknaditi vrijeme ako dode do duzih prekida igre.

Clanak 9.
U utakmicama koje se igraju po kup sustavu, u slu€aju nerijeSenog rezultata na kraju utakmice izvode se
kazneni udarci s udaljenosti 9 metara, i to naizmjenicno tri (3) igraca svake ekipe.
Ako, nakon &to obje ekipe izvedu po tri udaraca, postignu jednak broj zgoditaka ili ne postignu ni jedan
zgoditak, izvodenje udaraca Ce se nastaviti i to naizmjenic¢no po jedan igrac iz svake ekipe, koji je prijavljen
u zapisnik, sve dok se ne dobije pobjednik u jednakom broju izvodenja izravnih udaraca.
Kaznene udarce ne smiju izvoditi igraci koji su iskljuceni iz igre.
Ukoliko jedna ekipa u zapisniku ima prijavljeni manji broj igra¢a od protivnicke ekipe prije izvodenja
kaznenih udaraca broj igraCa koji ¢e izvoditi izravne udarce mora se izjednaditi.



Clanak 10.
Zamjena se obavlja kada je lopta u igri ili izvan igre.
Zamijene su leteCe, moze se izvrsiti u toku igre, neogranicen broj puta. Prostor za zamjenu igra¢a nalazi
se na sredini igralista, a dopusteno je da igracu koji izade iz igre, da se kasnije opet uklju€i u igru u toku
iste utakmice.
Zamijenski natjecatelj podlijeZe ovlastima i odlukama suca, bez obzira na to je li pozvan u igru ili ne.
Zamjena je dovrSena kada zamjenski natjecatelj stupi na igraliSte. Od tog trenutka on postaje aktivni
natjecatelj, a natjecatelj kojeg zamjenjuje to prestaje biti.

Clanak 11.
Vratar mozZe igrati u kaznenom prostoru samo kako nalaZu sluzbena pravila Hrvatskog nogometnog
saveza.
Kazneni prostor se oznacuje na nacin da se povuku uzduzZne crte na udaljenosti od 9 m od svake stative
i jedna poprec¢na crta koja spaja te dvije crte, a koja je udaljena 9 m od gol linije.
Udarac s vrata izvodi se nogom iz kaznenog prostora.

Clanak 12.
Igra se bez zaleda "offside".

Clanak 13.
Zbog tezeg prekriaja ili nesportskog pona$anja igraca, igra¢ dobiva Zuti karton. Drugi Zuti karton istom
igracu, na istoj utakmici, automatski povlaci crveni karton.
Ukoliko igra€ u jednoj utakmici dobije dva (2) Zuta kartona (crveni karton), ima pravo nastupa na prvoj
sljedecoj sluzbenoj utakmici.
U slu€aju kaznjavanja igraca, ili voditelja s izravnim crvenim kartonom (zbog izrazito grubog prekrsaja,
drskog pona$anja, napada na suca), tom se igracu, ili voditelju po automatizmu zabranjuje nastup na prvoj
sljedecoj sluzbenoj utakmici, a za eventualne dodatne sankcije pokrenut ¢e se disciplinski postupak na
oshovi prijave suca.

Clanak 14.
Svaki izlazak lopte cijelim obujmom preko uzduzne crte (aut) izvodi se rukama, odnosno poprec¢ne crte
(korner) izvodi se nogom.

Clanak 15.
Ukoliko se igra po liga sustavu u slu€aju nerijeSenog rezultata obavezno se izvode izravni udarci s
udaljenosti od 9 m, a ekipe za nerijeSeni rezultat dobivaju po jedan bod i registrira se pobjednik izvodenja
izravnih udaraca.

Clanak 16.

Bodovanje rezultata u liga sustavu:

e pobjeda tri (3) boda,

e nerijeSeni rezultat jedan (1) bod,

e izgubljena utakmica nula (0) bodova, te

e gubitak utakmice bez borbe minus jedan (-1) bod.
Odredivanje redoslijeda, ako dvije ekipe imaju jednak broj bodova:

1. medusobni susret — pobjednik izvodenja izravnih udaraca

2. gol razlika,

3. tko je dao viSe golova,

4. Zdrijeb
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja zdrijeba za odredivanje plasmana, Zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrSetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u Zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.



2.14. ODBOJKA

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu havedeni primjenjuju se Pravila igre
odbojkaske igre Medunarodne odbojkadke organizacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrZzava u konkurenciji dje¢aka i djevojCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih 3kola te
djevojaka i mladi¢a srednijih 3kola.
Ekipa se sastoji od najviSe dvanaest (12) igraCa i dva voditelja.

Clanak 3.
Svaka ekipa ima mogucénost u popisu od dvanaest (12) igra€a, prijaviti dva (2) specijalizirana igraca
odnosno libera. Libero mora biti upisan prije utakmice u poseban redak rezerviran u tu svrhu.

Clanak 4.
Utakmica moze poceti ako svaka ekipa u polju ima Sest (6) igraca.
Prije poCetka svakog seta voditelj ekipe mora na listicu postave predati poCetnu postavu svoje ekipe.

Clanak 5.

Visina mreze:
o djevojcice i djeaci 4. — 6. razreda — 210 cm
o djevojcice 7. — 8. razreda — 215 cm
o djecaci 7. — 8. razreda i djevojke srednjih Skola — 224 cm
e mladi¢i srednjih Skola — 243 cm
Utakmice se igraju sluzbenom loptom koju osigurava organizator natjecanja.
Utakmice u konkurenciji djevoj€ica i djeCaka 4. — 6. razreda igraj use loptom tezZine 200 - 250 g koju
osigurava organizator natjecanja.

Clanak 6.
Utakmice moraju zapoceti u toéno zakazano vrijeme. U slu€aju zakaSnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 2 : 0 b.b. (25:0, 25:0) u korist ekipe koja je na igralistu.

Clanak 7.
Jednoj ekipi dopusteno je najvise Sest (6) zamjena u istom setu. Istodobno moze biti zamijenjen jedan ili
viSe igraca.

Clanak 8.

Utakmicu dobiva ekipa koja je osvojila dva seta. U slu€aju izjednagenog rezultata 1:1, odlu€ujudi treci (3.)
set se igra do petnaest (15) poena s razlikom od najmanje dva (2) poena.

Clanak 9.
Set (osim odlu€ujuceg, treceg seta) dobiva ekipa koja je prva osvojila dvadeset pet (25) poena s razlikom
od najmanje dva (2) poena. U slu€aju izjednaCenog rezultata 24:24, igra se nastavlja dok se ne postigne
vodstvo od dva (2) poena.

Clanak 10.

Stanke izmedu setova traju tri (3) minute. Za to vrijeme obavlja se promjena polja igraliSta te se upisuje
postava u zapisnik.



Clanak 11.
Svaka ekipa ima pravo na najviSe 2 (dva) odmora po setu. Svi odmori traju 30 sekundi.

Clanak 12.
BlaZe nesportsko ponasanje za sobom povladi Zuti karton (opomenu) koji €lan ekipe odnosno ekipa moze
dobiti samo jednom tijekom utakmice. Sljedeci stupanj kaZnjavanija je crveni karton, gubitak nadigravanja
i pravo serviranja protivnika.
Zuti i crveni karton pokazani zajedno, za sobom povlade iskljuSenje do kraja seta, dok Zuti i crveni karton
pokazani odvojeno, povlace udaljavanje kaznjene osobe s boriliSta do kraja utakmice.
U slu€aju kaznjavanja igraca, mentora ili voditelja ekipe s izravnim zutim i crvenim kartonom pokazanim
odvojeno (zbog izrazito uvredljivog ponasanja, nasrtljivosti), tom se igracu, mentoru ili voditelju po
automatizmu zabranjuje nastup na sljedecoj utakmici, a o eventualnim dodatnim sankcijama, pokrenut ¢e
se disciplinski postupak na osnovu prijave suca.
Ukoliko ne postoji odgovaraju¢a zamjena za isklju¢enog ili udaljenog igra¢a, utakmica se ne moze nastauviti
odnosno ekipa je proglasena nepotpunom.

Clanak 13.

Bodovanije rezultata:

e pobjeda (2 : 0), 3 boda

e pobjeda (2: 1), 2 boda

e poraz(1:2),1bod

e poraz (0: 2), 0 bodova

e utakmica izgubljena bez borbe, -1 bod
Diskvalificirana ekipa gubi sve odigrane utakmice s rezultatom 2 : 0 b.b. (25:0, 25:0) i postignute bodove.
Odredivanje redoslijeda, ako ekipe imaju jednak broj bodova:
1. broj osvojenih bodova
2. koliénik setova
3. koli¢nik poena
4. medusobni susret
5. Zdrijeb
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja zdrijeba za odredivanje plasmana, Zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrSetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u Zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.




2.15. ODBOJKA NA PIJESKU

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu havedeni primjenjuju se Pravila igre
odbojke na pijesku Medunarodne odbojkadke organizacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrZava u konkurenciji dje€aka i djevojCica osnovnih Skola, te djevojaka i mladi¢a srednjih
Skola.
Ekipa se sastoji od najviSe Cetiri (4) igraCa od toga dva (2) igra¢a u polju, dvije (2) priCuve i dva voditelja.
Prije po€etka utakmice voditelj ekipe mora na listiCu postave predati poetnu postavu svoje ekipe. Ispravno
popunjen i potpisan listi¢ voditelj ekipe predaje zapisnicaru.
Jednoj ekipi dopusteno je najviSe dvije (2) zamjene u setu.

Clanak 3.
Visina mreze:
e djevojcice osnovnih Skola — 215 cm
e djecaci osnovnih Skola i djevojke srednjih Skola — 224 cm
o mladiéi srednjih Skola — 243 cm

Clanak 4.
Utakmice moraju zapoceti u toéno zakazano vrijeme. U slu€aju zakaSnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapocCeti naknadno, te se registrira 2:0 b.b. u korist ekipe koja je na igralistu.

Clanak 5.
Svi susreti igraju se na dva dobivena seta do 15 poena, na 2 poena razlike, ali najvise do 20 poena (tada
nije nuzna razlika od 2 poena vec¢ set osvaja par koji prvi osvoji 20. poen). Ako je nakon dva odigrana seta
rezultat u setovima 1:1, igra se odlu€ujuci 3. set do 11 poena, na 2 poena razlike, ali najvise do 15 poena
(tada nije nuzna razlika od 2 poena vec¢ set osvaja par koji prvi osvoji 15. poen).

Clanak 6.
Svaka ekipa ima pravo na 1 (jedan) odmor. Odmor traje 30 sekundi.

Clanak 7.
Utakmicu se odigravaju bez sudaca. Igraci sami brinu o semaforu i rezultatu utakmice pridrzavajuéi se
pravila Fair Play-a i sportskog bontona. Ukoliko se ekipe ne mogu dogovoriti zavrSnu odluku donosi voditelj
natjecanja.

Clanak 8.
Blaze nesportsko ponasanje za sobom povlaci zuti karton (opomenu) koji ¢lan ekipe odnosno ekipa moze
dobiti samo jednom tijekom utakmice. Sljedeci stupanj kaznjavanja je crveni karton, gubitak nadigravanja
i pravo serviranja protivnika.
Zuti i crveni karton pokazani zajedno, za sobom povlade iskljusenje do kraja seta, dok Zuti i crveni karton
pokazani odvojeno, povlace udaljavanje kaznjene osobe s borilita do kraja utakmice.
U slu€aju kaznjavanja igraa, mentora ili voditelja ekipe s izravnim zutim i crvenim kartonom pokazanim
odvojeno (zbog izrazito uvredljivog ponaSanja, nasrtljivosti), tom se igracu, mentoru ili voditelju po
automatizmu zabranjuje nastup na sljedecoj utakmici, a o eventualnim dodatnim sankcijama, pokrenut ¢e
se disciplinski postupak na osnovu prijave suca.
Ukoliko ne postoji odgovaraju¢a zamjena za isklju¢enog ili udaljenog igra€a, utakmica se ne moze nastauviti
odnosno ekipa je proglasena nepotpunom.



Clanak 9.

Ukoliko Ce se susreti igrali liga sustavom bodovanje rezultata je slijedece:

e pobjeda 2 boda

e poraz 0 bodova

¢ utakmica izgubljena bez borbe, -1 bod
Odredivanje redoslijeda, ako ekipe imaju jednak broj bodova:
. broj osvojenih bodova
. koliénik setova
. koliénik poena
. medusobni susret
. zdrijeb
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2.16. PLIVANJE

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Medunarodne plivacke federacije.

Clanak 2.
Za natjecanje u plivanju voditelji ekipe su duzni natjecatelje prijaviti elektronic¢kim putem po disciplinama
u kojima ¢e nastupati, s time da prijave i rezervne natjecatelje bez discipline. Voditelj ekipe ne moze na
natjecanju vrsiti promjene po disciplinama. U slu€aju potrebe moze izvrsiti zamjenu u€enika od prijavljenih
rezervnih u€enika.

Clanak 3.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji djevoj€ice i dje€aka osnovnih Skola te djevojaka i mladi¢a srednjih
Skola.
Ekipa se sastoji od najviSe Cetiri (4) plivaCa i jedne (1) zamjene, te dva voditelja.

Clanak 4.
Ekipa moze u svakoj disciplini prijaviti po jednoga (1) natjecatelja.
Svaki natjecatelj moze nastupiti u jednoj disciplini i Stafeti.
Ako natjecatelj nastupi u dvije i viSe disciplina osim Stafete bit ¢e diskvalificiran i svi njegovi rezultati
ponisteni.
Rezervni natjecatelj moze biti u sastavu Stafete.
Djevojcice i djeCaci osnovnih Skola nemaju pravo nastupa u visoko tehnoloSkim odjelima, kostimima.
Djevojke i mladi¢i srednjih Skola imaju pravo nastupa u visoko tehnoloskim odjelima, kostimima.

Clanak 5.
Discipline i redoslijed natjecanja su:
50 m slobodno plivac smije plivati bilo kojim na¢inom plivanja
50 m ledno
50 m prsno
50 m leptir
Stafeta 4 x 50 m slobodno
Clanak 6.
Broj bodova po pojedinim disciplinama dobiva se na temelju sljedece tablice bodova:
Osvojeno 1. 2. 3. 4. 5. 6.
mjesto
broj Skolana |bod manje od 1.|bod manje od 2.|bod manje od 3.|bod manje od 4.|bod manje od 5.
bodovi natjecanju mjesta mjesta mjesta mjesta mjesta, itd.

Broj bodova u Stafeti dobiva se na temelju sljedece tablice bodova:
Osvojeno 1. 2. 3. 4. 5. 6.
mjesto

broj Skola na 2 boda manje | 2 boda manje | 2 boda manje | 2 boda manje | 2 boda manje
bodovi natjecanju x 2 od 1. mjesta od 2. mjesta od 3. mjesta od 4. mjesta |od 5. mjesta, itd.

U slu€aju diobe mjesta, redoslijed se odreduje prema slijedecim kriterijima:
e ekipa koja ima viSe 1. mjesta

ekipa koja ima viSe 2. mjesta

ekipa koja ima vise 3. mjesta

ekipa koja ima bolji poredak u Stafeti 4 x 50 slobodno

po tablicama Hrvatskog plivackog saveza



2.17. RUKOMET

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se Pravila
rukometne igre Svjetske rukometne federacije.

Clanak 2.
Zbog vremenski krac¢ih poluvremena (15 min) izuze¢e od pravila Hrvatskog rukometnog saveza je
sljedece: u slu€aju da nakon povrede igraca u teren ulazi Medicinska sluzba, isti igra¢ mozZe nastaviti s
igrom, a ne mora izlaziti i ¢ekati protok od tri (3) napada.

Clanak 3.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji djeCaka i djevojCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih Skola, te
djevojaka i mladi¢a srednijih 8kola.
Ekipa se sastoji od najviSe Cetrnaest (14) igraca i dva voditelja.

Clanak 4.
U natjecanjima ekipa igra sa Sest igra¢a u polju i vratarom (6+1).
Na utakmici moze biti imenovano najviSe sedam (7) zamjenskih igraca.
Ekipa ne moze zapoceti utakmicu ukoliko se, na terenu, ne nalazi broj igraca, sukladno Pravilima igre za
rukomet Hrvatskog rukometnog saveza.

Clanak 5.
Djevoj€ice 4. — 6. razreda utakmice igraju s loptom broj "0".
Djecaci 4. — 6. razreda i djevojCice 7. — 8. razreda utakmice igraju sa loptom broj "1".
Djecaci 7. — 8. razreda i djevojke srednijih Skola utakmice igraju s loptom broj "2".
Miadici srednjih $kola utakmice igraju s loptom broj "3".

Clanak 6.
Utakmice moraju zapoceti u toéno zakazano vrijeme. U slu€aju zakaSnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapocCeti naknadno, te se registrira 10 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na igraliStu.

Clanak 7.
Vrijeme igre iznosi 2 x 15 minuta s odmorom od 5 minuta za vrijeme promjene strana igranja.
Isklju€enje igraca je 1 minuta.

Clanak 8.
Svaka ekipa ima pravo u svakom poluvremenu jedanput zatraziti minutu odmora (time-out).
Minutu odmora moze traziti voditelj ekipe.

Clanak 9.
U utakmicama koje se igraju po kup sustavu, u slu¢aju nerijeSenog rezultata izvode se sedmerci, i to
naizmjeni¢no pet (5) igrata svake ekipe.
Ako, nakon $to obje ekipe izvedu po pet udaraca, postignu jednak broj zgoditaka ili ne postignu ni jedan
zgoditak, izvodenje udaraca ¢e se nastaviti i to naizmjeni¢no po jedan igra¢ iz svake ekipe sve dok se ne
dobije pobjednik.
Sedmerce ne smiju izvoditi igraci koje su isklju€eni iz igre.

Clanak 10.
Broj izmjena tijekom utakmice nije ogranicen.

Clanak 11.
Zbog prekrsaja igra¢ dobiva zuti karton (opomenu).



Ponovljeni prekrsaji istog igrata mogu se kazniti isklju€enjem od 1 minute (progresivna kazna)

Prekrsaj kojeg suci okarakteriziraju kao prekr3aj za direktno iskljuéenje od 1 minute, moZze biti dosuden a
da prije toga igra¢ nije dobio zuti karton

Igrac koja je treéi puta isklju¢en na 1 minutu dobiva crveni karton.

Igrac koji je dobio crveni karton iskljuCuje se i napusta igru i klupu za rezervne igrace, te na toj utakmici
vise ne moze sudjelovati u igri.

Nakon isteka 1 minute isklju¢enog igrata moze zamijeniti drugi igrac.

U slu€aju kaznjavanja s izravnim crvenim kartonom (zbog izrazito grubog prekrsaja, drskog pona$anja,
napada na suca), tom se igraéu po automatizmu zabranjuje nastup na sljedeéoj utakmici, a o eventualnim
dodatnim sankcijama pokrenut ¢ée se disciplinski postupak na osnovi prijave suca.

U slu€aju direktnog crvenog kartona koji uz automatizam neigranja sljedeée utakmice zahtjeva i dodatno
kaznjavanije, suci ¢e, uz crveni dodijeliti i plavi karton i prijaviti igrac¢a za dodatni disciplinski postupak.

Zbog nesportskog ponasanja voditelja, nakon izre€ene opomene, suci mogu dosuditi iskljuéenje voditelja.
IskljuCeni voditelj ostaje na klupi, a njegovu kaznu odraduije jedan igra€. Sljedeéa kazna voditelju povladi i
diskvalifikaciju voditelja (i ekipe, ukoliko nije prisutan drugi voditelj ekipe). Suci u zapisnik prijavljuju
voditelja za dodatni disciplinski postupak.

U zadnjih 30 sekundi utakmice, zbog nesportskog prekrsaja igraa obrambene ekipe na bilo kojem dijelu
terena, suci dosuduju igracu direktni crveni karton i sedmerac za protivni¢ku ekipu. Ukoliko je prekrsaj tezi,
suci mogu igrac¢u dodijeliti i plavi karton, i prijaviti ga za dodatni disciplinski postupak.

Clanak 12.

Bodovanije rezultata u liga sustavu:

e pobjeda dva (2) boda,

¢ nerijeSeni rezultat jedan (1) bod,

e izgubljena utakmica nula (0) bodova, i

e gubitak utakmice bez borbe minus jedan (-1) bod.
Odredivanje redoslijeda, ako dvije ekipe imaju jednak broj bodova:
1. medusobni susret,
2. gol razlika,
3. tko je dao viSe golova,
Odredivanje redoslijeda, ako tri ili viSe ekipa imaju jednak broj bodova:
1. bodovi medusobnih susreta,
2. gol razlika medusobnih susreta,
3. gol razlika,
4. tko je dao viSe golova
5. Zdrijeb
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja zdrijeba za odredivanje plasmana, Zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrSetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u Zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.




2.18. SKIJANJE

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se pravila
Hrvatskog skijadkog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji djevojCica i djeCaka osnovnih Skola te djevojaka i mladi¢a srednjih
Skola.
Iz jedne Skole moze nastupiti jedna ekipa s tri (3) natjecatelja u konkurenciji, a ekipni plasman Skole
odreduje se zbrojem dva bolja vremena.
Ekipa smije nastupiti s najmanje dva (2) natjecatelja.
Ekipa koja u cilju nema minimalno dva rezultata ne ostvaruje ekipni plasman.

Clanak 3.
Duzina veleslalom staze je cca 300 metara, a visinska razlika je do 80 metara. Postavljeno ¢e biti
maksimalno 20 vrata.

Clanak 4.
Na startu pomocnik startera proziva natjecatelje prema startnoj listi, odnosno prema startnim brojevima i
priprema ih za start.

Clanak 5.

Glavni starter odobrava start nakon $to je elektronika za mjerenje spremna.
Clanak 6.

Mjerenje je elektroni¢ko na 1/1000 sekunde.
Clanak 7.

Skijanje na stazi za natjecanje nije dozvoljeno do sluzbenog pocetka natjecanja. Po zavrSetku natjecanja
skijasi su duzni odmah napustiti prostor za natjecanje, kako bi sljedecCi natjecatelji mogli pravovremeno i
neometano nastupiti.

Clanak 8.
Sudionici natjecanja moraju imati viastitu skijasku opremu.




2.19. STOLNI TENIS

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu havedeni primjenjuju se Pravila igre
Medunarodne stolnoteniske federacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji dje¢aka i djevojcica osnovnih Skola te djevojaka i mladi¢a srednjih
Skola.
Natjecanje je ekipno, a ekipu Cine tri igraca i jedna rezerva.
Rezervni igra€ ima pravo nastupa tek nakon tre¢eg pojedinaénog meca.
Ekipe koje dodu na natjecanje s jednim ili dva natjecatelja ne mogu nastupiti na natjecanju.

Clanak 3.
Ekipa moze nastupiti ako su u trenutku poziva prisutni svi prijavljeni igraci. Ako prozvana ekipa ne pristupi
natjecanju, gubi susret bez borbe. Ako prozvani igraéi ne nastupi, gubi susret bez borbe.

Clanak 4.
Prije poCetka susreta voditelji ekipa podnose voditelju natjecanja prijavnicu u kojoj prijavljuju tri natjecatelja
u pojedinaénim susretima (pozicije A, B i C i rezervu, odnosno X, Y i Z i rezervu). Zdrijebom ¢e se odrediti
koja ¢ée ekipa imati postavu "A, B i C". Prije predaje prijavnice ekipa ne moze imati uvid u prijavnicu
suparnicke ekipe.

Clanak 5.
Redoslijed igranja je:
o pojedina¢no A — X
o pojedinatno B - Y
. pojedinaéno C — Z
o pojedinatno A-Y
o pojedina¢no B — X
Clanak 6.

Ekipa koja prva ostvari tri pobjede je pobjednik. Preostali susreti se ne igraju.

Svi susreti igraju se na dva (2) dobivena seta.

Set dobiva igra€ koji prvi osvoji 11 poena, osim u slu¢aju da oba igra¢a osvoje 10 poena. Tada set dobiva
igrac koji prvi nakon toga osvoji dva (2) poena vise.

Clanak 7.
Ako se ukaze mogucnost susreti se mogu igrati i na dva (2) stola. O tome odlu€uje voditelj natjecanja.

Clanak 8.
U svakoj igri svaki natjecatelj ima pravo na jedan time-out koji poziva voditelj ili sam natjecatelj, a Cime
dobiva pravo na pauzu u trajanju od najvise jedne minute odnosno dok je ne prekine pozivatel,.
Izmedu setova natjecatelji imaju pravo na pauzu od 1 minute.
Svakih 6 poena natjecatelji imaju pravo na kracéi prekid za brisanje i koncentraciju.

Clanak 9.
Medusobne susrete sude sami natjecatelji. Pobjednici mec€a potpisani zapisnik od strane obje ekipe s
rezultatom i lopticu donose zapisni¢kom stolu voditelju natjecanja. U sluaju spornog poena spor
rieSava sudac. Odluka suca je izvrSna i konaéna.



Clanak 10.
Kad se igra po liga sustavu ekipe pobjednice za pobjedu dobivaju dva boda, za poraz jedan bod, a za

neodigrani susret nula bodova.
Odredivanje redoslijeda ako ekipe imaju jednaki broj bodova:
a) ako dvije (2) ekipe imaju jednaki broj bodova redoslijed odreduje medusobni susret
b) ako tri (3) i viSe ekipa imaju jednaki broj bodova redoslijed se odreduje kako slijedi:
e omjer pobjeda i poraza pojedinacnih susreta (koli¢nik),
e omjer dobivenih i izgubljenih setova, te
e omjer dobivenih i izgubljenih poena u setovima.




2.20. SAH

Clanak 1.
Natjecanje se odrZzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu havedeni primjenjuju se pravila
FIDE za ubrzani $ah.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji dje€aka i djevoj€ica osnovnih Skola, te djevojaka i mladi¢a srednjih
Skola.
Natjecanje je ekipno, ekipu Cine &etiri (4) igraca koji igraju na prvoj, drugoj, trecoj i €etvrtoj ploéi.
IgraCem se smatra natjecatelj koji igra u tom kolu.
U konkurenciji dje¢aka mogu nastupiti djevojcice, a u konkurenciji mladi¢a mogu nastupiti djevojke.
Djecaci ne mogu nastupiti u konkurenciji djevoj€ica kao niti mladié¢i u konkurenciji djevojaka.
Ekipa ne moze nastupiti ako na natjecanju nije prisutno minimalno Cetiri (4) u€enika.
Ekipe ¢e se u startni popis unijeti prema redoslijedu prijava na dan natjecanja.

OSNOVNI SASTAV

Osnovni sastav €ini popis od maksimalno osam (8) natjecatelja. Prva Cetiri natjecatelja na popisu smatraju
se igraCima, a ostali pri¢uvama. Popis se predaje glavnom sucu turnira prije pocetka turnira. Igraci se u
osnovnom sastavu upisuju po rednim brojevima od jedan (1) do osam (8).

Osnovni sastav ne moZze se mijenjati do kraja natjecanja. Osnovni sastav odreduje redoslijed igraca po
plo¢ama. Igradi nastupaju na prvoj, drugoj, trecoj i Cetvrtoj ploci. Redoslijed igrata po plo¢ama mora
odgovarati redoslijedu igraCa u osnovnhom sastavu.

Osnovni sastav voditelji su duzni prijaviti elektronskim putem prilikom prijave ekipe.

IZMJENA EKIPE

U pojedinim kolima u ekipu se moZze uvrstiti jedan ili viSe priCuva navedenih u osnovhom sastavu. Uvrstene
pricuve postaju igrac¢i u tom kolu. Pri svakoj izmjeni ekipe redoslijed igrata u ekipi mora zadrzavati
redoslijed iz osnovnog sastava.

Voditelji mogu nadodati u€enike na Prijavu Skole i sastava ekipe (maksimalno do 8 u€enika) uz uvjet da
nadodani u€enici zauzimaju posljednja mjesta u osnovnhom sastavu.

Nije moguce micanje vec¢ prijavljenog ucenika sa Prijave Skole i sastava ekipe.

Prije poCetka svakog kola voditelji su duzni glavnom sucu prijaviti ekipu za to kolo. Ako voditelj ne prijavi
ekipu prije poCetka prvog kola, smatra se da ekipu u prvom kolu €ine prva Cetiri natjecatelja iz osnovnog
sastava. Ako voditelj ne prijavi ekipu prije poCetka bilo kojeg kola, smatra se da ekipu Cine igradi iz
prethodnoga kola.

Ako ekipa nastupi u sastavu razli¢itom od prijavljenoga, igraci koji nisu prijavljeni za to kolo gube partiju
kontumacom.

Ako ekipa nastupi u redoslijedu razlicitom od redoslijeda u osnovnom sastavu, igraci u ekipi koji nisu igrali
prema zadanom redoslijedu gube partiju kontumacom.

Clanak 8.
Na ekipnom prvenstvu iz jedne Skole moZe nastupiti samo jedna ekipa.
Voditelj ekipe moze, istovremeno, voditi samo jednu musku i jednu Zensku ekipu.
Voditelj ekipe ne moze biti sudac na natjecaniju.

Clanak 9.

Ekipe koje sudjeluju na natjecanjima duzne su sa sobom donijeti dvije (2) ispravne Sahovske garniture i
dva (2) Sahovska sata.



Ekipe koje ne donesu dvije ispravne S8ahovske garniture i dva Sahovska sata ne¢e moci nastupiti na
natjecanju.

Clanak 10.
Tempo igranja je petnaest (15) minuta po igracu.

Clanak 11.
U slucaju zalbe na odluku me¢ suca, glavni sudac donosi odluku koja je izvrSna i konaéna, u slu¢aju svih
ostalih Zalbi koje voditelj natjecanja primi u pisanom obliku, Natjecateljsko povjerenstvo odgovorit ¢e
prije po€etka slijedeceg termina za igranje. Odluka Natjecateljskog povjerenstva je izvrSna i konaéna.

Clanak 12.
Odgadanja meceva nema. Ekipa koja ne nastupi gubi me¢ prema Pravilniku o ekipnim natjecanjima
HSS. Za vrijeme partije igraéi su duzni iskljugiti mobilne telefone. Ukoliko se igradu uklju&i mobilni telefon
tijekom partije, igra€ gubi partiju bez borbe.

Clanak 13.
Broj kola u natjecanju odredit ¢e se sukladno trecini broja prijavljenih ekipa ili najviSe 9. kola.
Ukoliko se na natjecanje prijavi do 10 ekipa natjecanje Ce se igrati po Berger sustav, a sa viSe od 10
ekipa natjecanje ée se igrati po Svicarskom sustavu.
Konacni poredak u finalu ekipa utvrdit ée se na temelju zbroja me¢ bodova (2 boda za pobjedu, 1 bod za
nerijeSen susret) svih susreta.
U slu¢aju diobe mjesta poredak se odreduje prema slijedecim kriterijima:
Za SVICARSKI SUSTAYV (kvalifikacijska natjecanja):
1. vedi broj bodova svih ¢lanova ekipe
2. Buchholz
3. Medusobni susret
4. Zdrijeb
Za BERGEROV SUSTAYV (zavrsna natjecanja):
1. vedi zbroj pojedinacnih bodova iz igre
2. bolji rezultat unutar iste bodovne skupine,
3. bolji rezultat po plo€ama (ukupni rezultat na 1., 2., 3., 4. ploci)
4. dodatni dvokruzni me¢ uz tempo igre od tri (3) minute za razmisljanje po igracu, uz dodatak od dvije
(2) sekunde po potezu.




2.21. TAEKWONDO

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku i propozicijama Zagrebackog taekwondo saveza.

Clanak 2.
Za natjecanje u taekwondou voditelji ekipa su duzni natjecatelje prijaviti po disciplinama (borbe ili forme)
i tezinskim kategorijama u kojima ¢e nastupati.

Clanak 3.
Natjecanje je ekipno, a odrzava se u konkurenciji dje€aka i djevoj€ica.
Ekipa se sastoji od maksimalno trinaest (13) dje€aka odnosno maksimalno trinaest (13) djevoj€ica.

Clanak 4.
U svakoj ekipi zastupljena su dva uzrasta natjecatelja i to:
- mladi uzrast — do 6. razreda
- stariji uzrast — do 8. razreda

Clanak 5.
Jedan natjecatelj moze nastupiti samo u jednoj teZinskoj i uzrasnoj kategoriji, te u jednoj disciplini (borbe
ili forme). Ako natjecatelj nastupi u dvije ili vise tezinskih kategorija ili uzrasnih kategorija biti ¢e
diskvalificiran i svi njegovi rezultati ponisteni.

Clanak 6.
Disciplina - borbe:
Tezinske kategorije u€enici/uenice 5. - 6. razreda:
-27 kg, -30 kg, -33 kg, -36kg, -40kg, -44 kg, -48kg, -52kg, -57kg +57kg

TeZinske kategorije u€enici 7. — 8. razreda:
-33 kg, -37 kg, -41 kg, -45 kg, -49 kg, -53 kg, -57 kg, -61 kg, -65 kg, +65 kg

Tezinske kategorije u€enice 7. — 8. razreda:
-29 kg, -33 kg, -37 kg, -41 kg, -44 kg, -47 kg, -51 kg, -55 kg, -59 kg, +59 kg

Clanak 7.
Disciplina - forme:
Kategorije za izvodenje standardnih formi za u€enice i uenike (do 6. i 7. — 8. razred)

SPOL | OZNAKA | KATEGORIJA | UZRAST POJAS KLASA
M KA-3 UCENICI DO 6. RAZRED | 8. - 5. geup B
M KA-4 UCENICI DO 6. RAZRED | 4. — 1 geup B
M KA-3-1 | UCENICI 7.—8.RAZRED |8.-5.geup B
M KA—4-1 | UCENICI 7.—8.RAZRED |4.-1.geup B
M KA-5 UCENICI SV 1.- 3. poom A
7 KB -3 UCENICE DO 6. RAZRED. | 8. 5. geup B
7 KB -4 UCENICE DO 6. RAZRED | 4. -1 geup B
7 KB-3-1 | UCENICE 7.—8.RAZRED |8.-5.geup B
7 KB —4-1 | UCENICE 7.—8. RAZRED |4.-1.geup B
7 KB-5 UCENICE SVE 1.- 3. poom A




Kategorije za izvodenje kreativnih formi za ucenike (5. — 6.i 7. — 8. razred)

SPOL | OZNAKA | KATEGORIJA | UZRAST POJAS KLASA

M K - KA UGENICI 5 _6. RAZRED | +6.geup | B

M K -JA UGENICI 7.-8 RAZRED |+4.geup | A

z K- KB UCENICE 5. - 6. RAZRED +6.geup | B

z K-JB UCENICE 7. -8. RAZRED +4.geup | A
Clanak 8.

Vaganje natjecatelja obavlja se na dan natjecanja, a na sluzbenu vagu mogu stati samo jednom. UCenici
se vazu u doboku.

Clanak 9.
Borbe do Sestog razreda traju 3 x 1 minutu i odvijaju se bez udarca u glavu.
Borbe u uzrastu 7. — 8. razreda, traju 3 x 1,5 minutu, i odvijaju se sa udarcem u glavu.
Pauza izmedu rundi traje 30 sekundi.

Clanak 10.
Borbe se odrzavaju na tatamiju minimalnih dimenzija 7x7 metara.

Clanak 11.
Natjecanje se odrzava kup sustavom bez repasaza.

Clanak 12.

Pojedinacéni broj bodova ucenici ostvaruju plasmanom.
Ovim se bodovima pribrajaju bodovi osvojeni po plasmanu koji se ostvaruju na sljedeci nacin:

e 1. mjesto — 7 bodova

e 2. mjesto — 3 boda

¢ 3. mjesto — 1 bod

¢ 3. mjesto — 1 bod
Zbrojem bodova svih u€enika jedne ekipe u obje starosne kategorije i obje discipline dobivaju se
ekipni bodovi i temeljem njih se odreduje ekipni poredak.
U sludaju jednakog broja bodova dvije ili vise ekipe poredak ¢ée se odredivati primjenom slijedecih
kriterija:
a) viSe osvojenih prvih mjesta
b) viSe osvojenih drugih mjesta
c) viSe osvojenih tre¢ih mjesta
d) ekipa koja ima manje natjecatelja




2.22. VESLANJE

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku i propozicijama Hrvatskog veslackog saveza.

Clanak 2.
Natjecanje je ekipno, a odrZzava se u konkurenciji dje€aka, djevoj€ica i mjeSovito osnovnih Skola te mladic¢a,
djevojaka i mjeSovito srednjih Skola.
Natjecanje ¢e se odrzati na vodi i na ergometrima.

Clanak 3.
U mjeSovitoj ekipi minimalno mora biti jedna osoba suprotnog spola. Kormilar ne mora nuzno biti iz iste
Skole i istog uzrasta.

Clanak 4.
Jedan natjecatelj ne smije nastupiti u dvije konkurencije.

Clanak 5.
Duzina staze je 500 metara, a u€enici se natje€u u disciplini Cetverac na parice s kormilarom (GIG4x+).
Maksimalan broj pruga u jednoj utrci je 8 (osam). Na vodi se natjecanje odrzava po grupama bez
eliminacija.

Clanak 6.
Natjecatelji ¢e biti rasporedeni po grupama sukladno odrzanom zdrijebu. Plasman se odreduje na temelju
najbolje postignutog vremena u utrci. Kod natjecanja na ergometrima pojedinacni rezultati se zbrajaju te
odreduje ekipni plasman.

) Clanak 7.
Camce osigurava Veslacki savez Zagreba.
3. PRIJELAZNE | ZAVRSNE ODREDBE
Clanak 1.
Pravo tumacenja, izmjenu i dopunu Opéeg propisnika sa posebnim odredbama ima Izvréni odbor Skolskog

sportskog saveza Grada Zagreba temeljem ¢lanka 64. Statuta Skolskog sportskog saveza Grada Zagreba.

Clanak 2.
Ovaj Propisnik stupa na snagu s danom donos$enja i vazi sve do dana donosenja novoga Propisnika.

PREDSJEDNIK:

Vjekoslav Ditrih o




