2.9. KOSARKA

Clanak 1.
Natjecanje se odrzava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se Pravila
koSarkaske igre Medunarodne koSarkaske federacije.

Clanak 2.
Natjecanje se odrzava u konkurenciji djeCaka i djevojcCica 4. — 6. i 7. — 8. razreda osnovnih Skola te
djevojaka i mladi¢a srednjih Skola.
Ekipa se sastoji od najviSe dvanaest (12) igra€a i dva voditelja.

Clanak 3.
Utakmica mozZe poceti ako svaka ekipa u polju ima po pet (5) igraca.
Na utakmici moze biti imenovano najvise sedam (7) zamjenskih igraca.

Clanak 4.
Djevojcice 4. — 6. razreda, djevojcice 7. — 8. razreda osnovnih Skola te djevojke srednjih Skola utakmice
igraju sa sluzbenom loptom broj "6".
DjeCaci 4. — 6. razreda, dje€aci 7. — 8. razreda te mladici srednjih 8kola utakmice igraju sluzbenom loptom
broj "7".

Clanak 5.
Utakmice moraju zapoc€eti u tono zakazano vrijeme. U sluaju zakasnjenja jedne ekipe utakmica ne moze
zapoceti naknadno, te se registrira 2 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na terenu.

Clanak 6.
Utakmice se igraju u Cetiri (4) Cetvrtine.
Djevojcice i dje€aci 4. — 6. razreda osnovnih Skola igraju 4 x 5 minuta Ciste igre.
Djevojcice i dje€aci 7. — 8. razreda osnovnih kola, te djevojke i mladiéi srednjih 8kola igraju 4 x 6 minuta
Ciste igre.
Odmor od 1 minute je nakon L. i lll. Eetvrtine, te 3 minute nakon Il. Cetvrtine.

Clanak 7.
Ekipe mogu tijekom prve tri Cetvrtine utakmice uzeti po jedan odmor od 40 sekundi.
U Cetvrtoj Cetvrtini utakmice ekipe mogu uzeti po dva odmora od 40 sekundi.
40 sekundi odmora ne odobrava se ekipi koja je postigla pogodak, kada sat za igru pokazuje 2 minute ili
manje u cetvrtom razdoblju ili produzetku, nakon uspjesSnog pogotka iz igre osim ako je sudac zaustavio
igru.
Svaka ekipa ima pravo na 40 sekundi odmora tijekom svakog produZetka.

Clanak 8.
Clanak se odnosi samo za natjecanje djevojéica i dje¢aka 4. — 6. razreda osnovnih $kola.
Polufinalne utakmice i utakmice za plasman igraju se prema modificiranim pravilima Passarele.
Ekipa ne moZe nastupiti ukoliko nema minimalno osam (8) fiziCki prisutnih u¢enika prije pocCetka
utakmice.
Jedan igra€ moze u prve tri Cetvrtine igrati najviSe u dvije Cetvrtine.
Za vrijeme trajanja prve tri Cetvrtine izmjene igrata mogucée su samo u slucaju 5 osobnih greSaka ili
povrede.
Igracu koji je udao kao zamjena, vrijeme provedeno u igri racuna se kao igranje cijele Cetvrtine.
Svaku Cetvrtinu voditelj moze zapoceti s drugacijom postavom.
U Cetvrtoj Cetvrtini igraju igraci prema izboru voditelja, a moguée su izmjene po Zelji.
Dozvoljeno je igranje svih vrsta koSarkaskih obrana.




Linija slobodnih bacanja bliza je koSu za 1 metar (pravilo vrijedi samo za djevojcice), molimo
organizatore da oznace skracene linije slobodnih bacanja.

Clanak 9.
U slu€aju nerijeSenog rezultata igra se produzetak od tri (3) minute Ciste igre. Ukoliko se i tada ne dobije
pobjednik igraju se dodatne tri (3) minute dok se ne dobije pobjednik.

Clanak 10.
Poredak momc¢adi odreduje se prema odnosu pobjeda i poraza, odnosno:
e dva (2) boda dodjeljuje se za pobjedu,
e jedan (1) bod za poraz,
¢ nula (0) bodova za utakmicu koja je izgubljena bez igre.
Odredivanje redoslijeda ako ekipe imaju jednaki broj bodova:
a) ako dvije (2) ekipe imaju jednaki broj bodova redoslijed odreduje medusobni susret.
b) ako tri (3) i viSe ekipa imaju jednaki broj bodova redoslijed se odreduje kako slijedi:
1. bodovi medusobnih susreta,
2. veca koS razlika u medusobnim utakmicama
3. vedi broj postignutih poena u medusobnim utakmicama
4. veta koS razlika u svim utakmicama

5. veéi broj postignutih poena u svim utakmicama

6. zdrijeb.
Ukoliko se pojavi potreba izvodenja Zdrijeba za odredivanje plasmana, Zdrijeb se radi u roku od 15 minuta
nakon zavrSetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u zdrijebu, voditelja
natjecanja i suca.




