
 

 

2.9. KOŠARKA 
 

Članak 1. 
Natjecanje se održava po ovom Propisniku, a za sve propise koji nisu navedeni primjenjuju se Pravila 
košarkaške igre Međunarodne košarkaške federacije.  
 

Članak 2. 
Natjecanje se održava u konkurenciji dječaka i djevojčica 4. – 6. i 7. – 8. razreda osnovnih škola te 
djevojaka i mladića srednjih škola. 
Ekipa se sastoji od najviše dvanaest (12) igrača i dva voditelja.  
 

Članak 3. 
Utakmica može početi ako svaka ekipa u polju ima po pet (5) igrača.  
Na utakmici može biti imenovano najviše sedam (7) zamjenskih igrača. 

 
Članak 4. 

Djevojčice 4. – 6. razreda, djevojčice 7. – 8. razreda osnovnih škola te djevojke srednjih škola utakmice 
igraju sa službenom loptom broj "6". 
Dječaci 4. – 6. razreda, dječaci 7. – 8. razreda te mladići srednjih škola utakmice igraju službenom loptom 
broj "7". 

 
Članak 5. 

Utakmice moraju započeti u točno zakazano vrijeme. U slučaju zakašnjenja jedne ekipe utakmica ne može 
započeti naknadno, te se registrira 2 : 0 b.b. u korist ekipe koja je na terenu.  
 

Članak 6. 
Utakmice se igraju u četiri (4) četvrtine.  
Djevojčice i dječaci 4. – 6. razreda osnovnih škola igraju 4 x 5 minuta čiste igre. 
Djevojčice i dječaci 7. – 8. razreda osnovnih škola, te djevojke i mladići srednjih škola igraju 4 x 6 minuta 
čiste igre. 
Odmor od 1 minute je nakon I. i III. četvrtine, te 3 minute nakon II. četvrtine. 
 

Članak 7. 
Ekipe mogu tijekom prve tri četvrtine utakmice uzeti po jedan odmor od 40 sekundi.  
U četvrtoj četvrtini utakmice ekipe mogu uzeti po dva odmora od 40 sekundi.  
40 sekundi odmora ne odobrava se ekipi koja je postigla pogodak, kada sat za igru pokazuje 2 minute ili 
manje u četvrtom razdoblju ili produžetku, nakon uspješnog pogotka iz igre osim ako je sudac zaustavio 
igru. 
Svaka ekipa ima pravo na 40 sekundi odmora tijekom svakog produžetka.  
 

Članak 8. 
Članak se odnosi samo za natjecanje djevojčica i dječaka 4. – 6. razreda osnovnih škola. 
Polufinalne utakmice i utakmice za plasman igraju se prema modificiranim pravilima Passarele. 
Ekipa ne može nastupiti ukoliko nema minimalno osam (8) fizički prisutnih učenika prije početka 
utakmice.  
Jedan igrač može u prve tri četvrtine igrati najviše u dvije četvrtine. 
Za vrijeme trajanja prve tri četvrtine izmjene igrača moguće su samo u slučaju 5 osobnih grešaka ili 
povrede. 
Igraču koji je ušao kao zamjena, vrijeme provedeno u igri računa se kao igranje cijele četvrtine. 
Svaku četvrtinu voditelj može započeti s drugačijom postavom. 
U četvrtoj četvrtini igraju igrači prema izboru voditelja, a moguće su izmjene po želji. 
Dozvoljeno je igranje svih vrsta košarkaških obrana. 



 

 

Linija slobodnih bacanja bliža je košu za 1 metar (pravilo vrijedi samo za djevojčice), molimo 
organizatore da označe skraćene linije slobodnih bacanja. 

 
Članak 9. 

U slučaju neriješenog rezultata igra se produžetak od tri (3) minute čiste igre. Ukoliko se i tada ne dobije 
pobjednik igraju se dodatne tri (3) minute dok se ne dobije pobjednik. 

 
Članak 10. 

Poredak momčadi određuje se prema odnosu pobjeda i poraza, odnosno: 
• dva (2) boda dodjeljuje se za pobjedu,  
• jedan (1) bod za poraz,   
• nula (0) bodova za utakmicu koja je izgubljena bez igre. 

Određivanje redoslijeda ako ekipe imaju jednaki broj bodova: 
a) ako dvije (2) ekipe imaju jednaki broj bodova redoslijed određuje međusobni susret. 
b) ako tri (3) i više ekipa imaju jednaki broj bodova redoslijed se određuje kako slijedi: 

1. bodovi međusobnih susreta, 
2. veća koš razlika u međusobnim utakmicama 
3. veći broj postignutih poena u međusobnim utakmicama 
4. veća koš razlika u svim utakmicama 
5. veći broj postignutih poena u svim utakmicama 
6.  ždrijeb. 

Ukoliko se pojavi potreba izvođenja ždrijeba za određivanje plasmana, ždrijeb se radi u roku od 15 minuta 
nakon završetka utakmice i to na licu mjesta uz prisustvo voditelja ekipa koji sudjeluju u ždrijebu, voditelja 
natjecanja i suca. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


